CD PROJEKT RED - GWENT
) Acordo de Usuario
Ultima atualizagcao em 29 de agosto de 2017

Visao geral:

1. Estas sdo regras legalmente vinculantes para Gwent e produtos/servigos relacionados (acessiveis
aqui).

2. Vocé recebe o direito pessoal e limitado para jogar Gwent (mas a CD PROJEKT RED é a proprietaria
de Gwent).

3. Estas sdo regras relativas ao que vocé pode ou nao fazer com Gwent (ex.: ndo trapacear, ser legal).

4, Dependendo de onde vocé reside, ha regras importantes relativas a responsabilizagéo e resolugéo de
conflitos (incluindo arbitragem obrigatdria e dispensa de julgamento por juri se vocé residir nos EUA).

5. A nossa Politica de Privacidade explica quais sdo as informagbes que coletamos e como as

protegemos. As nossas Diretrizes de Conteudo de Fas explicam o que vocé pode fazer em relagéo ao
Gwent (ex.: arte de fa, sites de comunidade).

Certo, isso foi resolvido. Ola! Nés somos a CD PROJEKT RED, parte da CD PROJEKT S.A., e fazemos
jogos — vocé deve ter ouvido falar da série The Witcher, somos nés. Nos desenvolvemos Gwent com a
ajuda da nossa companhia irma de confianga GOG (também uma parte da CD PROJEKT S.A.). A GOG é
proprietaria da plataforma de distribuicdo de jogos GOG.com (falaremos mais sobre a GOG posteriormente).
Criamos este Acordo de Usuario de Gwent (ou apenas "Acordo") para explicar o que vocé pode (ou nao)
fazer com Gwent. Deixamos o texto o mais simples possivel legalmente, com alguns resumos curtos e
informais para Ihe ajudar a entender o que ele significa. No entanto, o texto completo é o que importa e é
legalmente vinculante.

Texto completo
SOBRE ESTE ACORDO

Este Acordo é um contrato legalmente vinculante entre vocé
e a CD PROJEKT S.A., ul. Jagiellonska 74; 03-301,
Varsovia, Polénia (vamos, daqui em diante, nos chamar de
"CD PROJEKT RED", pois a CD PROJEKT S.A. é a
entidade legal da qual a CD PROJEKT RED faz parte). O
presente Acordo se aplica ao seu jogo Gwent, qualquer
chave ou codigo que lhe dé acesso a ele ou a qualquer
parte dele, Produtos Virtuais e Moeda Virtual de Gwent
(definidos abaixo), torneios e eventos de e-sports, além de
todos e quaisquer produtos e servigos oficiais relacionados
a Gwent, incluindo (dentre outros) contas de usudrio,
suporte técnico fornecido por nés, além de féruns oficiais,
wikis, blogs e servigos de rede social (vamos s6 nos referir a
"Gwent" para abarcar todas essas coisas). Vocé sera
notificado sobre este Acordo, e ele sera vinculante para
vocé e para nds assim que vocé baixar, instalar ou usar
Gwent. Se vocé nao concordar com ele, por favor, ndo use
Gwent.

Este Acordo se aplica somente a Gwent — para as regras
legais que se aplicam a todos os outros jogos e servi¢os da
CD PROJEKT RED, entre aqui. Para deixar claro, 0 nosso
Acordo de Usuério geral NAO se aplica a Gwent.

Importante: por favor, certifique-se de ler as nossas
Diretrizes de Conteudo de Fas, outros guias de Gwent, as
regras de Gwent Masters e nossa Politica de Privacidade de

Gwent, que fazem todos parte deste Acordo.

Resumo rapido

Este documento explica o que
é Gwent e como vocé pode
usa-lo. Incluimos um resumo
curto e informal desses
requisitos para torna-los mais
faceis para vocé. No entanto, é
a versdao completa que ¢é
legalmente vinculante.

Ha outros documentos legais
para 0S NOsSsOS outros jogos,
além da Politica de Privacidade
de Gwent (links ao lado).


https://www.playgwent.com/
https://www.playgwent.com/pt-br/privacy
https://playgwent.com/fan-content
http://www.cdprojektred.com/
http://regulations.cdprojektred.com/
https://www.playgwent.com/fan-content
https://masters.playgwent.com/official-rules
https://www.playgwent.com/privacy
https://www.playgwent.com/privacy
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OBSERVAGAO ESPECIAL SOBRE CRIANGAS

Se vocé for maior de 18 anos, boas-vindas a Gwent! Se
vocé tiver entre 13 e 18 anos (ou qualquer que seja a
idade de maioridade no seu pais), antes de estendermos
boas-vindas calorosas, peca ao seu responsavel para
revisar e aprovar este Acordo para vocé (porque em
alguns paises as pessoas abaixo de uma certa idade n&o
podem inteiramente celebrar um contrato como este
Acordo), além disso, o seu responsavel deve
supervisionar o seu uso de Gwent. Gwent tem
classificagdo etaria, que sera exibida quando vocé
comprar o jogo. Lamentamos dizer que, se vocé for
menor de 13 anos, ndo é permitido que vocé baixe, jogue
ou acesse Gwent de qualquer maneira.

USANDO GWENT

Embora possa parecer estranho, ja que Gwent é gratuito,
precisamos te dar permissdo para joga-lo! Portanto,
damos a vocé uma licenga pessoal, limitada, revogavel,
ndo exclusiva, intransferivel e intransmissivel para exibir,
visualizar, baixar, instalar, jogar e usar Gwent em
dispositivos/plataformas autorizados. Essa licenca €
apenas para 0 seu uso pessoal (entdo vocé nao pode
dar, "vender", emprestar, presentear, ceder, sublicenciar
ou transferir de qualquer outra forma para outra pessoa)
e nao concede direitos de propriedade em Gwent.

ACESSO AO BETA DE GWENT

Gwent sera langado em versdes Beta fechado e Beta
aberto antes do seu langamento comercial completo para
testar recursos, capacidades e desempenho do jogo.
Para as versdes Beta:

o Vamos estabelecer as condigdes e requisitos para o
seu acesso ao Beta. Fornecer e manter um Beta e
quem pode usar um Beta fica a nosso critério.

e Vocé s6 podera acessar o Beta fechado por meio da
insercdo de um codigo de acesso (que daremos a
vocé) na pagina da web designada (que sera
notificada a vocé).

e Apés se registrar para o Beta fechado, pode haver
algum tempo de espera dependendo do numero de
pessoas que se registrem, da carga nos nNOSSOS
servidores e de outros aspectos técnicos. Vamos
fazer o possivel para lhe manter informado!

e Esperamos que vocé possa acessar 0 Beta aberto
pela mesma pagina da web ou GOG Galaxy. Iremos
Ihe naotificar se outros dispositivos/plataformas forem
disponibilizados para uso durante o periodo do Beta e
como eles podem ser acessados.

¢ Os Betas terao tempo limitado, e decidiremos quando
eles terminardo e quando iremos para a proxima fase
— isto é, o Beta aberto ou langamento comercial
completo.

e Entre 0o Beta fechado e o Beta aberto, poderemos
realizar uma ou mais redefinicdes de
servidor/progresso. Apos a redefinicdo, € provavel
que a sua conta de usuario retorne ao estado inicial
(sujeita a qualquer alteracdo que podemos fazer
como parte do Beta). Quaisquer Produtos Virtuais ou
Moeda Virtual (definidos abaixo) que vocé tenha

Se ainda nao tiver 18 anos,
vocé precisa de aprovagido do
seu responsavel para usar
Gwent. Sabemos que soa meio
bobo - ndo, nao inventamos
isso. Isso é, na verdade, uma
exigéncia legal.

Vocé tem o direito pessoal de
jogar Gwent. Vamos adorar se
vocé convidar amigos para
jogar também, mas lembre-se
de que eles precisam criar as
proprias contas!

Inicialmente, Gwent sera
lancado em Beta. As versodes
Beta podem ndo ser completas,
e nao nos responsabilizamos
pelo que acontece enquanto
vocé estiver usando essas
versoes. Nao tema, elas nao
vao explodir o seu
computador!

Provavelmente havera uma ou
mais redefinicoes de
servidor/progresso durante os
Betas. Nao se preocupe, vamos
transferir ou substituir as suas
compras! (Observe que nao
vamos oferecer reembolsos em
dinheiro.)
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comprado antes da reinicializacdo serdo, a nosso
critério, transferidos ou reembolsados a vocé por
meio de Produtos Virtuais ou Moeda Virtual
equivalentes. Nao serdo realizados reembolsos em
dinheiro relativos a redefinigdes.

e Durante o periodo do Beta, podemos, a nosso
critério, alterar, modificar ou remover recursos de
Gwent como parte do processo de teste e
aprimoramento do jogo a fim de prepara-lo para o
langamento completo.

e Se houver alguns aspectos do Beta de Gwent que
desejarmos manter confidenciais, vocé recebera
informacgdes explicitas de nés a esse respeito. Nesse
caso, por favor, mantenha essas informacdes sobre
os Betas de Gwent confidenciais.

¢ Em alguns momentos, vocé pode receber um convite
para participar de um processo de feedback
voluntario. Ficariamos profundamente gratos se vocé
tirasse um tempo para compartihar os seus
pensamentos conosco, pois gostariamos de tornar
Gwent o melhor possivel.

e O objetivo de darmos a vocé acesso ao Beta é
permitir que vocé jogue algo totalmente novo, mas
esperamos que vocé reconhega que o jogo ainda nao
estd completo. Assim sendo, os Betas serao
fornecidos "no estado atual" sem promessas
adicionais ou responsabilidades por parte de nés se o
software ndo estiver completo e nao funcionar
plenamente ou causar problemas. Os Betas podem
ndo ser totalmente imbuidos de recursos, e seu
conteudo pode sofrer alteragdes.

o NOs queremos que vocé jogue e aproveite Gwent,
entdo, por favor, ndo tente "vender" ou transferir o
Seu acesso a um Beta.

e Podemos emitir termos adicionais relativos aos Betas
do Gwent. Caso isso ocorra, lhe notificaremos
antecipadamente.

CONTAS DE USUARIO

E necessario ter contas de usudrio. Para jogar Gwent,
vocé precisara criar uma conta de usuario na sua
plataforma de escolha ou usar uma conta existente (se
tiver uma). Para plataformas incluindo PC, vocé precisara
usar uma conta GOG e podera também precisar usar o
sistema de distribuigdo GOG Galaxy para baixar/jogar
(GOG ¢é nossa companhia irma). Tenha em mente que
esses servigos da GOG possuem seus proprios
documentos legais (nés entendemos — ainda mais longos
textos juridicos!). A GOG é responsavel pelo seu uso do
GOG.com e do GOG Galaxy e temos certeza de que eles
poderao Ihe ajudar com qualquer problema ou duvida.

Protecao das contas de usuario. Vocé é responsavel por
proteger a sua conta de usuario e pelas suas atividades
de conta. Acima de tudo, mantenha a sua senha segura!
Para proteger Gwent, os usuarios de Gwent e a CD
PROJEKT RED, nos reservamos o direito de rejeitar
qualquer conta de usuario que viole este Acordo de
Usuario do Gwent ou outras regras legais ligadas a este
documento.

REQUISITOS MINIMOS E MONITORAMENTO

Vocé precisara de uma conta
de usuario para jogar Gwent.
Isso pode incluir uma conta
GOG, fornecida pela GOG -
nossa companhia irma que nos
ajudou a criar Gwent. Nao
tema, vocé esta em boas maos!


https://www.gog.com/support/policies/gog_user_agreement
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Requisitos minimos. Gwent tera requisitos minimos
dependendo do seu dispositivo/sistema, e vocé sera
notificado a respeito disso. Por favor, certifique-se de
cumprir esses requisitos antes de baixar o jogo! Para
jogar Gwent online, vocé precisara de acesso a internet
também (que é de sua responsabilidade obter e manter).
Nao ha DRM (gestdo de direitos digitais) ou protecdo a
copias de qualquer tipo em Gwent, mas alguns
fabricantes/plataformas de consoles/dispositivos usam
tecnologias de seguranga, o que esta além do nosso
controle.

Monitoramento. A fim de evitar trapacas e outros tipos de
questdes proibidas pela clausula 9 abaixo e para
proteger a integridade de Gwent e efetivar este Acordo,
podemos utilizar ferramentas antitrapaga e/ou outros
softwares que serdo executados em segundo plano no
seu dispositivo ou nos dispositivos
relacionados/periféricos quando vocé usar Gwent.

CORREGOES, ATUALIZACOES E ALTERAGOES

Noés podemos corrigir, atualizar ou alterar Gwent com o
tempo (por exemplo, adicionar ou remover recursos para
corrigir erros, equilibrar o jogo ou ajustar a economia do
jogo), o que resultara em atualizagdes obrigatérias e/ou
automaticas (versdes de atualizacbes mais antigas
podem ser tornar inutilizaveis como consequéncia). Sim,
futuramente isso significara nerfs (enfraquecimento) de
cartas — eles sao parte de manter o jogo vivo € novo.
Como parte dessas corregdes, atualizagdes e mudancgas,
teremos que impor limites ou remover/restringir o acesso
a certos recursos do jogo (sem aviso ou
responsabilizagdo). Precisamos desses direitos para
manter a execugado de Gwent de modo eficiente.

Gwent tera requisitos minimos
dependendo do
dispositivo/sistema/plataforma
que vocé usar.

Para manter Gwent divertido e
justo, podemos implementar
ferramentas/softwares
antitrapaca.

De tempos em tempos,
podemos corrigir, atualizar ou
alterar como Gwent funciona
para manté-lo divertido e
executando de modo eficiente!

DIREITOS DE PROPRIEDADE E PROPRIEDADE INTELECTUAL

Propriedade de Gwent. Gwent, incluindo (dentre outros)
seus componentes visuais, personagens, historia, itens,
musica, graficos, codigo de computacao, interface de
usuario, aparéncia e comportamento (look and feel),
mecéanica de jogo, jogabilidade, audio, video, texto,
layout, bancos de dados, dados e todos os outros
conteudos, e todos os direitos de propriedade intelectual
(definidos abaixo) e outros direitos subjetivos e de
exploracao a eles relacionados s&o de nossa propriedade
ou os licenciamos para terceiros. Todos os direitos em
Gwent sdo reservados, exceto conforme explicado no
presente Acordo. Vocé ndo pode usar ou explorar
qualquer parte de Gwent, exceto conforme os termos
explicados neste Acordo. Nenhum interesse ou direito de
propriedade ou outros direitos em Gwent ou qualquer
parte dele é transferido para vocé. Gwent e seus direitos
de propriedade intelectual sdo protegidos por leis de
direitos autorais, marca e outras leis de propriedade
intelectual ao redor do mundo.

O termo_"direitos de propriedade intelectual” refere-se a
todos os direitos autorais, marcas, marcas de servigo,
conjunto-imagem  (trade dress), nomes fantasia,
logomarcas, fundo de comércio, nomes comerciais ou de
dominio, direitos de design, direitos de banco de dados,
patentes, direitos de invengdes, conhecimento técnico,
segredos comerciais e informagdes confidenciais, direitos

Gwent é propriedade
pertencente/licenciada da CD
PROJEKT RED. Aproveite-o,
mas, por favor, comporte-se e
nao cause problemas.
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em bancos de dados, direitos em software de
computador, direitos autorais morais, de publicidade, de
desempenho, de sincronizagdo, mecanicos, de
publicagédo, de aluguel, de empréstimo e de transmissao
e outros direitos de propriedade intelectual e de
exploragcdo de um personagem similar ou correspondente
gue possa agora, ou no futuro, subsistir em qualquer
parte do mundo, em todos os casos, seja ou nao
registrado ou registravel incluindo todas as aplicagbes
dadas e todas as aplicagbes para registro, divisao,
continuagédo, republicagdo, renovagdes, extensdes,
restauracgoes e reversoes relativas a ele.

Propriedade de terceiros. A CD PROJEKT RED respeita
os direitos de propriedade intelectual de outros. Se vocé
acredita que o seu trabalho tenha sido violado em Gwent
ou por meio de Gwent, por favor, entre em contato
conosco em legal@cdprojektred.com.

REGRAS PARA USAR GWENT

Para poder jogar Gwent, solicitamos que vocé siga as
regras da CD PROJEKT RED relativas ao Gwent,
incluindo (dentre outros) o seguinte, exceto se for
especificamente permitido nas nossas Diretrizes de
Conteudo de Fas e, mesmo assim, sujeito aos N0ssos
critérios. Por favor, leia essas regras cuidadosamente,
pois 0 ndo cumprimento delas (sobretudo as relativas
a trapagas) sera considerado uma violacdo deste
Acordo, o0 que pode levar ao cancelamento ou
suspensdo do seu acesso a Gwent. Em casos
particularmente graves, nos damos o direito de proibir
0 seu acesso futuro ao jogo. Aqui seguem as regras:

i. Satisfacdo pessoal. Use Gwent somente para
a sua satisfagado pessoal e ndo por qualquer
propdsito comercial ou politico.

ii. Acesso restrito. Ndo tente copiar, alugar,
vender, emprestar, arrendar, sublicenciar,
distribuir, publicar ou exibir publicamente
Gwent, Moeda Virtual, Produtos Virtuais ou a
sua conta de usuario ou qualquer um dos
seus direitos conforme estabelecidos neste
Acordo para outra parte de qualquer maneira
que nao esteja expressamente autorizada nos
termos deste Acordo.

iii. Mau uso técnico. Nao modifique, mescle,
distribua, traduza, reverta a engenharia ou
tente obter ou wusar o codigo fonte,
descompile ou desmonte Gwent, a ndo ser
que vocé tenha permissdo especifica pela
legislagao aplicavel para fazé-lo.

iv. Hack/ariefing. Ndo haqueie, prejudique, faca
griefing, assedie, ameace ou faga mau uso de
Gwent, outros usuarios de Gwent ou
produtos, jogos, servicos, membros da
comunidade ou funcionarios da CD PROJEKT
RED.

V. Trapaca. N&o trapaceie, use, disponibilize
elou distribua trapagas, aproveitamentos,
softwares de automacgao, robds, bots, mods,
hacks, spiders, spyware, trapagas, roteiros,
trainers, ferramentas de extragdo ou outros
softwares que interajam ou afetem Gwent de
qualquer maneira (incluindo, dentre outros,

Gwent esta aqui para o seu
divertimento pessoal — use-o
para este propoésito somente.
Nao haqueie o jogo. Ser legal
e gentil com os outros
enquanto jogamos juntos é o
caminho certo!


mailto:legal@cdprojektred.com
https://www.playgwent.com/fan-content
https://www.playgwent.com/fan-content

Vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

quaisquer programas nao autorizados de
terceiros que interceptem, emulem ou
redirecionem qualquer comunicagdo entre a
CD PROJEKT RED ou seus parceiros e
Gwent e/ou quaisquer programas nao
autorizados de terceiros que coletem
informacdes sobre Gwent por meio de leitura
da memoéria usada por Gwent para armazenar
informacdes). Devemos lembrar a vocé que
ha sérias consequéncias para trapacgas (veja
a clausula 9 acima).

Mau uso da conta. Nao compartilhe,
"compre”, "venda", transfira, presenteie,
empreste, roube ou se aproprie
indevidamente de contas de wusuério ou
chaves/codigos de acesso de Gwent (todos
0s quais sdo de nossa propriedade). Se vocé
estiver preocupado se algo assim aconteceu
com vocé, entre em contato com o suporte
técnico em playgwent.com/contact-support.
Power-levelling. Nao realize servigos dentro
do jogo para outras pessoas como power-
levelling, reforgo ou impulso, seja ou ndo em
troca de pagamento (com dinheiro real ou
outro) de outras pessoas.

Sem propaganda. Ndo comunique ou facilite
qualquer propaganda comercial, promogéo,
spam ou mensagens nao solicitadas por meio
de Gwent.

Servicos da CD PROJEKT RED. Nao
interrompa ou interfira deliberada ou
maliciosamente em servicos da CD
PROJEKT RED como o suporte técnico e nao
se faca passar por um funcionario da CD
PROJEKT RED.

Interferéncia nos servidores. Nao interfira ou
perturbe os softwares ou servidores de rede
da CD PROJEKT RED ou de terceiros,
incluindo tunelamento, injecédo ou insergéo de
cédigo, negagdo de servigo, modificagdo ou
mudanga de software usando qualquer outro
software similar junto com o software da CD
PROJEKT RED por meio de emulagédo de
protocolo ou por meio de criagdo ou uso de
servidores privados ou quaisquer servigos
analogos relativos ao Gwent.

Acessos aos servidores. Ndo acesse ou tente
acessar areas de Gwent ou servidores de
Gwent que nado tenham sido disponibilizados
para o publico.

Extracdo de dados. N&o intercepte, extraia ou
colete de qualquer outra forma os dados ou
informagdes de Gwent utilizando softwares
nao autorizados de terceiros.

Contas e conteudo virtual. Use somente
contas de usuario, Produtos Virtuais ou
Moeda Virtual (definidos abaixo) para seu
propdsito pretendido.

Transmiss&o/Eventos. Vocé pode apresentar
ou transmitir publicamente Gwent, realizar
quaisquer eventos, competicdes, torneios ou
ligas relacionadas a Gwent ou hospedar jogos
de Gwent, desde que seja permitido pelas
nossas Diretrizes de Conteudo de Fas (que,
sO para lembrar, permitem atividades néo
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comerciais — acesse o link para mais
detalhes).

XV. Nomes/marcas comerciais. Ndo use "CD
PROJEKT RED", "Gwent" ou quaisquer
outros nomes, logotipos ou marcas
comerciais da CD PROJEKT RED para fins
nao autorizados.

XVi. Conteudo licito. Pedimos que vocé nao tome
acbes relacionadas a Gwent que violem
quaisquer direitos autorais, marcas
comerciais, patentes, segredos comerciais,
privacidade, publicidade ou outros direitos de
outrem.

XVii. Codigo malicioso. Nao publique ou faca
upload de arquivos que contenham quaisquer
cédigos maliciosos, incluindo virus, spyware,
cavalos de Troia, worms, bombas-reldgio,
dados intencionalmente corrompidos ou
quaisquer outros arquivos que contenham
codigos maliciosos que possam, de alguma
forma, prejudicar ou interferir na operacao de
Gwent.

Xviii. Restricdes geograficas/regionais. Solicitamos
que vocé aja de acordo com todas as
restricdes, requisitos ou regras geograficas ou
regionais, idiomaticas ou locais aplicaveis
relativas a Gwent.

XiX. Seja legal! Nao diga nem faga nada que seja
ou possa ser considerado racista, assediador,
xenofobico, machista, discriminatorio,
abusivo, difamatdrio, ofensivo ou ilegal de
qualquer outra maneira. Isso se aplica
especialmente em qualquer comunicagao
entre usuarios. Seja legal com os outros, por
favor!

CONTEUDO COMPARTILHADO DE USUARIO E CONTEUDO DA COMUNIDADE DE

GWENT

Conteudo compartilhado de usuario. Gwent pode |he
oferecer a possibilidade de compartilhar contetdo no
jogo (por exemplo, compartilhar textos, fotos ou links
com usuarios) — chamaremos isso de "Conteudo
Compartilhado de Usuario". Observe que isso &
diferente do que que vocé pode fazer usando
recursos de Gwent (veja a nossa clausula de
"Conteudo de Fas" para saber mais sobre isso). Se
vocé compartilhar Conteudo Compartilhado de
Usuario, isso sera de sua responsabilidade e risco.
Nés temos o direito (mas n&o a obrigagao) de verificar
e remover qualquer Conteudo Compartilhado de
Usuério que seja inapropriado ou ilegal. Para deixar
claro: nao assumimos qualquer responsabilidade ou
sujeicdo relativa a Conteludo Compartiihado de
Usuario. No tocante a vocé e nds, vocé é proprietario
de qualquer Conteido Compartiihado de Usuario
criado por vocé, mas precisamos que vocé nos dé
certos direitos sobre tal contelido para que possamos
transmiti-lo por meio de Gwent. Portanto, se vocé
disponibilizar um Contetdo Compartilhado de Usuario
por Gwent, vocé nos da uma licenga nao exclusiva,
permanente, irrevogavel, mundial, sublicenciavel e
sem royalties para usar, modificar, reproduzir, criar
trabalhos derivativos, distribuir, transmitir, comunicar
e exibir/apresentar publicamente o seu Conteudo

Se vocé compartilha conteudo
no jogo por meio de Gwent
(ex.: envio de links), a
responsabilidade é sua
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Compartilhado de Usuario vinculado ao Gwent.

Conteudo de fas. Por favor, consulte as nossas
Diretrizes de Conteudo de Fas para informagdes
sobre como vocé pode criar conteudo gerado pela
comunidade de Gwent e coisas relacionadas a
Gwent, como arte de fas, sites ou blogs e fazer
videos/transmissodes ou eventos/torneios de Gwent.

MOEDA E PRODUTOS VIRTUAIS

Como usar Produtos Virtuais e Moeda Virtual. Gwent
permite que vocé compre itens virtuais e digitais no
jogo, além de conteudo que inclui, dentre outros,
pacotes de cartas, melhorias cosméticas e de jogo,
campanhas no jogo e outros conteudos para
download ("Produtos Virtuais"). Vocé pode, a nosso
critério, comprar certos Produtos Virtuais com
"dinheiro real" e/ou "minério" (que vocé pode ganhar
ao jogar Gwent) e/ou "restos de cartas" (que vocé
pode ganhar por meio do sistema de criagao no jogo
e/ou também ao jogar Gwent) (vamos nos referir a
todos como "Moeda Virtual"). N6s também somos os
unicos fornecedores e autoridade emissora relativa a
Produtos Virtuais e Moeda Virtual, e somente
usuarios de Gwent podem usa-los.

Requisitos de pagamento. Ao comprar Produtos
Virtuais, vocé concorda com as politicas de prego,
pagamento e cobranga aplicaveis a eles, como
notificado para vocé no momento da compra. Vocé é
responsavel por garantir que possui autorizagdo para
usar qualquer método de pagamento, incluindo a
aquisicao da aprovagao do dono da
conta/responsavel, se aplicavel. Vocé é responsavel
por garantir que essa autorizagdo seja mantida por
todo o tempo necessario. Nao faga solicitagdes
inadequadas de ressarcimento ou reembolso. Vocé é
responsavel pelas taxas e impostos aplicaveis.
Nenhum pagamento é reembolsavel ou transferivel,
exceto se expressamente previsto neste Acordo.

Exigéncias legais. Produtos Virtuais e Moeda Virtual
sdo itens digitais sem valor monetario ou existéncia
no mundo real, ndo podendo ser “"comprados",
"vendidos", presenteados, transferidos ou resgatados,
seja ou nao por outros Produtos Virtuais, Moeda
Virtual, dinheiro real, bens, servigos ou itens de valor
monetario. E proibido trocar Produtos Virtuais e
Moeda Virtual (exceto se especificamente permitido
de outra forma em Gwent). O direito de usar
quaisquer Produtos Virtuais ou Moeda Virtual que
vocé adquirir é limitado a uma licenga limitada, nao
exclusiva, intransmissivel, intransferivel, nao
sublicenciavel e revogavel para o uso de tais
Produtos Virtuais e Moeda Virtual apenas para o0 seu
divertimento pessoal e uso ndo comercial somente
em Gwent. Vocé nao tem interesse de propriedade,
direito ou titulo em relagdo a quaisquer Produtos
Virtuais ou Moeda Virtual, que permanecem sendo
propriedade da CD PROJEKT RED. A CD PROJEKT
RED se reserva o direito de reverter, alterar ou corrigir
transagoes de Produtos Virtuais ou Moeda Virtual ou

Consulte as nossas Diretrizes
de Conteudo de Fas para ver
como vocé pode ajudar a criar
coisas legais usando recursos
de Gwent (como sites de
comunidade ou videos).

Vocé pode comprar coisas
legais como pacotes de cartas
e novos conteudos de
campanha. Ha também regras
legais para eles. Embora
muito brilhantes e valiosas no
jogo, nenhuma dessas coisas
possui valor monetario no
"mundo real" — por favor, nao
tente comprar ou vender
essas coisas para outros
jogadores!

Ha um ndamero de regras
relativas ao uso de
moedalitens virtuais, que é
preciso que tenhamos para a
nossa protegcdo e para a sua
(veja ao lado).
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outras questdes, caso seja necessario para proteger
Gwent ou efetivar este Acordo.

Limites. A fim de proteger Gwent, os usuarios de
Gwent e deter fraudes, podemos impor limites ao uso
de Produtos Virtuais e Moeda Virtual (incluindo limites
de transacgéo e saldos).

Expiracdo. Os Produtos Virtuais e Moeda Virtual ndo
expiram, mas nos reservamos o direito de alterar ou
corrigir isso, se necessario. Nao somos obrigados a
fornecer Produtos Virtuais e Moeda Virtual a vocé.

Produtos Virtuais e Moeda Virtual podem sofrer
alteracdes. A existéncia de uma oferta de Produtos
Virtuais ou Moeda Virtual em particular ndo torna um
compromisso para nds manter ou continuar
disponibilizando os Produtos Virtuais, Moeda Virtual
ou tal oferta no futuro. A amplitude, variedade e tipo
de Produtos Virtuais e Moeda Virtual que vocé obtém
podem mudar a qualquer momento, € nés temos o
direito de administrar, regular, controlar, modificar ou
remover a Moeda Virtual ou Produtos Virtuais a nosso
critério se considerarmos necessario para a operagao
continua de Gwent ou por outros motivos legitimos,
que, nesse caso, nao teremos responsabilidade para
com vocé ou qualquer um pelo exercicio de tais
direitos. Nos esforgaremos conforme for possivel para
Ihe notificar dentro do razoavel a respeito de tais
alteragdes e explicar os motivos.

Direitos de reembolso.

Se vocé for residente da Unido Europeia:

Sujeito aos termos de qualquer dispositivo/plataforma
aplicavel por meio da qual vocé acessa Gwent: vocé
tem o direito de desistir de uma compra de Gwent
e/ou Produtos Virtuais no prazo de 14 dias apds sua
compra sem apresentar um motivo. Vocé reconhece
expressamente que perde o direito de desisténcia
assim que a realizagdo do nosso servigo comegar e a
sua conta obtiver acesso aos Produtos Virtuais em
questdao. Vocé concorda que o fornecimento de
Produtos Virtuais e a realizagdo de servigo comegam
imediatamente apdés a conclusdo da sua compra.
Portanto, assim que o acesso aos Produtos Virtuais
for habilitado na sua conta, o contrato se torna
totalmente executado por nés.

Se vocé for residente de qualquer outro lugar do
mundo fora da Unido Europeia (incluindo os EUA):

Sujeito aos termos de qualquer dispositivo/plataforma
aplicavel por meio da qual vocé acessa Gwent: todas
as compras sao finais, nenhum reembolso sera feito e
nenhuma devolugao sera aceita.

GWENT MASTERS

Nés preparamos um conjunto de regras adicional (que
chamamos de “Regras Oficiais de Gwent Masters”)
que se aplica a todos os eventos e torneios de e-
sports de Gwent, incluindo, dentre outros, Pro Ladder,
torneios Open, torneios Challenger, World Masters e



https://masters.playgwent.com/official-rules

12.2

12.3

13

14.

torneios de terceiros (todos esses termos estédo
definidos nas Regras Oficiais de Gwent Masters).
Caso vocé participe de qualquer desses eventos ou
torneios de e-sports de Gwent, tera que cumprir as
Regras Oficiais de Gwent Masters, além deste Acordo
de Usuario.

Como parte de eventos e torneios de e-sports de
Gwent, podemos escolher recompensar com Pontos-
Coroa (definidos nas Regras Oficiais de Gwent
Masters) os jogadores com melhor desempenho e
vencedores dos eventos. Pontos-Coroa nao tém valor
em dinheiro ou existéncia no mundo real € ndo podem
ser ‘comprados’, ‘vendidos’, presenteados,
transferidos nem trocados, independentemente de
serem para produtos virtuais, dinheiro virtual, dinheiro
no ‘mundo real’, produtos, servigos ou itens de valor
monetario. A CD PROJEKT RED reserva-se o direito
de anular, revogar, deduzir, retirar, alterar ou fazer
emendas a Pontos-Coroa a seu exclusivo critério,
como descrito em detalhes nas Regras Oficiais de
Gwent Masters.

Caso haja alguma diferenga entre as Regras Oficiais
de Gwent Masters e o Acordo de Usuario de Gwent, a
Politica de Privacidade ou as Perguntas Frequentes
de Gwent Masters, as Regras Oficiais de Gwent
Masters tém prioridade quando se trata de assuntos
especificos a Gwent Masters.

Nos preparamos um conjunto de regras separado
que se aplica a nossos eventos e torneios de e-
sports de Gwent, que pode ser encontrado aqui.

FEEDBACK OU SUGESTOES

Gwent & um jogo inspirado em feedback de
jogadores, e nos adorariamos ouvir a sua opinido
sobre sua a experiéncia — € s6 entrar em contato
conosco em www.playgwent.com/contact-support. No
entanto, ndo seriamos um departamento juridico se
nao incluissemos um aviso legal, ndo € mesmo? Ao
escrever para nos, lembre-se de que podemos
escolher ndo usar ou aceitar sugestdes de jogadores
e, se incorporarmos uma sugestdo ao jogo, nao
somos obrigados a dar uma restituicdo financeira (ou
qualquer outra) a voceé.

CONTEUDO E SERVIGOS EXTERNOS DE
TERCEIROS

Vocé pode receber links de nés para sites ou
conteudo de terceiros por meio de Gwent. Vocé
também pode acessar Gwent por meio de plataformas
e dispositivos diferentes. Fica a seu critério o uso
deles — ndo podemos prometer que vao funcionar,
como serdo ou se sdo gratuitos. Os
dispositivos/plataformas dos nossos parceiros estdo
sujeitos aos seus proprios termos legais, e o
cumprimento deles é de sua responsabilidade. Eles
podem também oferecer recursos complementares
para Gwent (como carteiras de dinheiro digitais) — de
novo, isso € uma questao entre vocé e eles.

E legal que vocé nos envie
feedbacks e sugestdes sobre
Gwent. Nés agradecemos! No
entanto, nao se decepcione se
ndo as usarmos ou se nao lhe
recompensarmos por elas.
Isso ndo significa que nao
ficamos gratos por elas.

Vocé clica em um link que leva
vocé para fora do nosso
pequeno reino = nao podemos
mais cuidar de vocé. Seus
dispositivos, sua
responsabilidade.
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GARANTIAS E RESPONSABILIDADE

Nossas garantias. Nés garantimos que: (i) temos o
direito de celebrar este Acordo e lhe dar uma licenca
para usar Gwent na clausula 3; (ii) tomaremos
cuidado razoavel com Gwent e com o seu uso dele e
(i) vamos nos empenhar de forma razoavel para
cumprir a legislagao aplicavel no cumprimento das
nossas obrigagdes para com vocé conforme os
termos deste Acordo.

Suas declaracdes e garantias. Vocé declara e garante
que possui plenos poderes e capacidade para
celebrar este Acordo e que seguira os seus termos.
Vocé também declara e garante que qualquer
Conteudo Compartilhado de Usuario que vocé
transmitir por meio de Gwent n&o violara os direitos
de propriedade intelectual de terceiros. Vocé também
declara e garante que nao usara ou contribuira com
Conteudo Compartilhado de Usuario que seja ilegal,
delituoso, difamatério, obsceno, invasivo da
privacidade de outros, ameacgador, assediador,
abusivo, odioso ou racista.

Limitagao de responsabilidade

Esta clausula nao se aplica a vocé se vocé for
residente da Unidao Europeia ou de paises cujas leis
especificamente proibem as seguintes limitagées de
responsabilidade, mas se aplica a vocé caso seja
residente dos EUA.

() NOSSOS AVISOS LEGAIS. EXCETO COMO JA
ENUNCIADO NESTE ACORDO, A CD PROJEKT
RED, SUAS AFILIADAS, PARCEIROS E
LICENCIANTES RESSALVAM QUAISQUER
GARANTIAS OU DECLARACOES TACITAS OU
EXPLICITAS RELATIVAS A GWENT. ISSO INCLUI,
DENTRE OUTRAS, QUALQUER ALEGACAO DE:
NEGLIGENCIA; OU

(I AUSENCIA DE QUALIDADE SATISFATORIA,
NEGOCIABILIDADE OU ADEQUACAO A UM
PROPOSITO; OU

() EXISTENCIA DE FALHAS OU ERROS; OU (IV)
VIOLACAO DE QUALQUER DIREITO A
PROPRIEDADE INTELECTUAL DE TERCEIROS.
GWENT E FORNECIDO A VOCE "NO ESTADO
ATUAL" E "COMO DISPONIVEL" SEM GARANTIAS
OU DECLARACOES DE QUALQUER TIPO,
EXPLICITAS OU TACITAS. NO LIMITE MAXIMO
PERMITIDO PELA LEI APLICAVEL, RESSALVAMOS
TODAS AS GARANTIAS, TACITAS OU EXPLICITAS
QUE POSSAM SE APLICAR A GWENT, INCLUINDO
SEM LIMITACAO: GARANTIAS TACITAS DE
TITULO, NAO VIOLACAO, NEGOCIABILIDADE,
QUALIDADE SATISFATORIA, ADEQUACAO A UM
PROPOSITO ESPECIFICO, QUAISQUER
GARANTIAS QUE POSSAM SURGIR DURANTE A
NEGOCIACAO, DURANTE O DESEMPENHO OU A
UTILIZACAO COMERCIAL, ESTAR LIVRE DE
VIRUS, ERROS OU DEFEITOS, E/OU OUTRAS
GARANTIAS RELATIVAS A PRECISAQ,
LEGALIDADE, CONFIABILIDADE OU QUALIDADE

Fazemos promessas
vinculantes (chamadas de
"garantias") a respeito de
Gwent. Por exemplo, vamos
cuidar do seu uso de Gwent.
Também explicamos um
pouco mai

como  somos legalmente
responsaveis um pelo outro.

Se vocé estiver fora da UE:
nao temos responsabilidade
com vocé pelo funcionamento
de Gwent e ndo fazemos
promessas legalmente
vinculantes a vocé a respeito
disso de forma geral. Também
limitamos a nossa
responsabilidade em relagéo a
vocé e lhe pedimos para nos
"indenizar" (que basicamente
significa que vocé deve nos
compensar financeiramente)
se vocé violar o Acordo.

Essas disposicoes ndo se
aplicam se vocé viver na UE
ou em outros paises
aplicaveis.



DE QUALQUER CONTEUDO OU INFORMAGAO
CONTIDOS EM GWENT. NAO GARANTIMOS QUE
GWENT ESTARA LIVRE DE INTERRUPCOES OU
ERROS, QUE DEFEITOS SERAO CORRIGIDOS, OU
QUE O JOGO ESTARA LIVRE DE VIRUS OU
OUTROS COMPONENTES DANOSOS.

(1) NOSSA LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE.
NO LIMITE MAXIMO PERMITIDO PELA LEI
APLICAVEL, A CD PROJEKT RED, SUAS
AFILIADAS, PARCEIROS E LICENCIANTES NAO
SERAO RESPONSABILIZADOS POR PERDA,
DANO OU PREJUIZO DE QUALQUER TIPO
PROVENIENTE DO USO, INABILIDADE DE USO OU
"PERDA" RELATIVA A GWENT. A CD PROJEKT
RED, SUAS AFILIADAS, PARCEIROS E
LICENCIANTES NAO SERAO
RESPONSABILIZADOS POR QUAISQUER DANOS
INDIRETOS, CONSEQUENTES, INCIDENTAIS,
ESPECIAIS, PUNITIVOS OU EXEMPLARES OU
DANOS PROVENIENTES OU CONECTADOS A
GWENT. ISSO INCLUI O CASO DE VOCE SOFRER
ALGUM DANO E NAO PODER USAR GWENT
(TEMPORARIA OU PERMANENTEMENTE). NADA
DO SUPRACITADO SERA AFETADO DE
QUALQUER MANEIRA MESMO SE A CD PROJEKT
RED, SUAS AFILIADAS, PARCEIROS E
LICENCIANTES FOREM CULPADOS (SEJA POR
NEGLIGENCIA, VIOLACAO DE CONTRATO,
QUEBRA DE GARANTIA OU RESPONSABILIDADE
OBJETIVA) E, ATE MESMO, SE VOCE OU NOS
TENHAMOS SIDO AVISADOS SOBRE TAIS
DANOS.

(1) NOSSO LIMITE DE RESPONSABILIZACAO. NO
LIMITE MAXIMO PERMITIDO PELA LEI APLICAVEL,
EM MOMENTO NENHUM A NOSSA
RESPONSABILIDADE TOTAL PARA COM VOCE EM
RELAGAO A GWENT OU ESTE ACORDO
EXCEDERA UMA QUANTIDADE IGUAL AQUELA
PAGA POR VOCE A NOS (SE APLICAVEL) EM
RELACAO AS QUESTOES SUBJACENTES A
QUAISQUER DEMANDAS.

(V) SUA INDENIZACAO PARA NOS. VOCE
CONCORDA EM INDENIZAR E ISENTAR,
MEDIANTE PEDIDO, A CD PROJEKT RED, SUAS
AFILIADAS, PARCEIROS E LICENCIANTES DE
TODAS AS RESPONSABILIZACOES, DEMANDAS E
DESPESAS, INCLUINDO CUSTAS JUDICIAIS,
LIGADAS A: (1) QUALQUER VIOLACAO, SUPOSTA
OU VERDADEIRA, DESTE ACORDO; (2) O USO DE
GWENT POR VOCE OU QUALQUER OUTRA
PESSOA EM SEU NOME; (3) VIOLACAO DOS
DIREITOS A PROPRIEDADE INTELECTUAL OU
OUTRAS PROPRIEDADES DA CD PROJEKT RED;
E/OU (4) SEU CONTEUDO COMPARTILHADO DE
USUARIO. NO CASO DE DEMANDAS PROPOSTAS
CONTRA NOS, VOCE COOPERARA TOTALMENTE
CONOSCO, E NOS RESERVAMOS O DIREITO DE
ASSUMIR A DEFESA DELAS. VOCE NAO
ENTRARA EM ACORDO EM RELACAO A TAIS
DEMANDAS SEM O NOSSO CONSENTIMENTO
PREVIO POR ESCRITO.
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(V) MEDIDA CAUTELAR. VOCE CONCORDA QUE
QUALQUER PERDA, DANO OU PREJUIZO QUE
SOFRER NAO SERA IRREPARAVEL OU
SUFICIENTE, E OUTROS RECURSOS SERAO
ADEQUADOS, PORTANTO VOCE NAO TEM O
DIREITO DE ADOTAR UMA MEDIDA CAUTELAR
OU OUTRA MEDIDA SEMELHANTE CONTRA NOS.

(VI) Residentes da Califérnia. Se vocé reside no
estado da Califérnia, vocé tem direito a seguinte
informacdo especifica de direitos de consumidor:
vocé pode contatar a Complaint Assistance Unit da
Division of Consumer Services do Department of
Consumer Affairs por correio em 400 R St., Suite
1080, Sacramento, Califérnia, 95814, ou por telefone
no numero 916.445.1254. Residentes da Califérnia
expressamente concordam em renunciar a segao
1542 do Cddigo Civil da Califérnia que estabelece:
"Uma renuncia geral ndo se estende as demandas
que o credor desconhece ou suspeita que existam em
seu favor no momento da execugao da renuncia, que,
se conhecidas por ele, devem materialmente afetar o
seu acordo com o devedor."

RESCISAO

Seus direitos a rescisdo. Vocé pode rescindir este
Acordo ao interromper o0 uso de Gwent
permanentemente a qualquer momento. A rescisédo
nao afetara direitos ja existentes ou obrigacdes da
nossa ou da sua parte.

Nossos direitos de rescisdo. Nés podemos cancelar
ou suspender o seu acesso a Gwent se vocé
materialmente violar este Acordo, incluindo, dentre
outros, uma violagdo deste Acordo que seja grave
e/ou que possa verdadeiramente prejudicar Gwent,
usuarios de Gwent, a CD PROJEKT RED ou outras
questdes regidas por este Acordo. Isso se aplica
sobretudo as regras de Gwent que especificamos na
clausula 9 acima (por exemplo, nao trapacear ou
fazer mau uso da conta). Se cancelarmos ou
suspendermos a sua conta dessa forma, tentaremos,
na medida do possivel, entrar em contato com vocé
para explicar por que fizemos isso e 0 que vocé pode
fazer (se possivel) como consequéncia.
Cancelamentos ou suspensdes incluirdo a sua perda
de acesso a Produtos Virtuais e Moeda Virtual. Se
cancelarmos ou suspendermos a sua conta conforme
os termos desta clausula, ndo teremos qualquer
obrigacao ou responsabilidade com relagao a vocé.

Interrupcéo de Gwent. Parece muito improvavel, mas
se nos tivermos que interromper permanentemente o
fornecimento de Gwent (ndo por causa de qualquer
violagao realizada por vocé), tentaremos lhe dar, pelo
menos, cento e vinte (120) dias de aviso prévio
publicando uma nota em cdprojektred.com. Nesse
caso, hao teremos qualquer obrigacdo ou
responsabilidades com relagédo a vocé (isso ndo afeta
qualquer obrigac&o ou responsabilidade preexistente).

FORCA MAIOR

Vocé pode rescindir este
Acordo simplesmente parando
de jogar Gwent de vez.

Se vocé violar gravemente
este Acordo, vocé pode perder
acesso a Gwent (temporaria
ou permanentemente).

Caso ocorra a muito
improvavel situagao de termos
gue parar de executar Gwent,
vamos tentar |he avisar
antecipadamente.
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Nenhum de nés sera responsabilizado em relagcéo ao
outro no tocante a qualquer execugdo ou nao
execugao, atraso no todo ou em parte, devido a
motivos de forca maior.

O termo "forga maior" refere-se a qualquer causa que
evite que uma parte desempenhe qualquer ou todas
as suas obrigagbes resultante ou atribuida a atos,
eventos, omissées ou acidentes além do controle
razoavel da parte, incluindo greves, impedimentos
(lockout) ou outros litigios industriais (a ndo ser litigios
envolvendo a forga de trabalho da parte), acidente
nuclear ou fendbmenos da natureza, guerra ou
atividade terrorista, tumulto, agitacdo civil, dano
doloso (excluindo dano doloso que envolva
funcionarios da parte afetada e seus subcontratados),
cumprimento de lei ou ordem, regra, regulamentacao
ou instrucdo governamental, agao industrial por
funcionarios ou quaisquer provedores de energia
elétrica, falha em instalagdes técnicas, hack, negacao
de servigco ou outro ataque de TI, envio de virus
malware ou tecnologia similar de TI, incéndio,
inundacao, tempestade ou omissdo de fornecedores
ou subcontratados.

LEGISLAGAO APLICAVEL

Se vocé for residente da Uniao Europeia e outros
lugares do mundo (mas ndo dos EUA):

Vocé e nés concordamos que o seu uso de Gwent, este
Acordo e qualquer questao resultante deles serao regidos
e interpretados de acordo com as leis da Polbnia e, para
dirimir quaisquer controvérsias relacionadas a eles, o foro
competente serd& o dos tribunais da Polbnia,
exclusivamente. Em qualquer demanda judicial conforme
os termos deste Acordo, o lado que ganhar tera direito as
suas despesas e custas judiciais.

Se vocé for residente dos EUA:

No dmbito ndo abarcado pela linguagem da Resolu¢do de
Controvérsias e Arbitragem abaixo, vocé e néds
concordamos que o seu uso de Gwent, este Acordo e
quaisquer questdes resultantes deles serdo considerados
estabelecidos em Los Angeles, Califérnia, e regidos e
interpretados de acordo com as leis do Estado da
Califérnia, EUA (e, se aplicavel, a lei federal dos EUA),
sem consideragao a principios de escolha da lei aplicavel.
Qualquer demanda judicial proposta por vocé contra a CD
PROJEKT RED no limite ndo abarcado pela linguagem da
Resolugdo de Controvérsias e Arbitragem abaixo sera
realizada exclusivamente em tribunal estadual ou federal
localizado em Los Angeles, Califérnia, que tera
competéncia em razdo da matéria em relagdo a
controvérsia entre vocé e nos e, desta forma, ambos
concordamos com o foro exclusivo desses tribunais.
Ademais, vocé renuncia a qualquer direito de argumentar
que os tribunais estaduais e federais em Los Angeles,
Califérnia, sao impréprios. Em qualquer demanda judicial
de acordo com os termos deste Acordo, o lado que ganhar
tera direito as suas despesas e custas judiciais.

RESOLUGAO DE CONTROVERSIAS E ARBITRAGEM
VINCULANTE

Se eventos imprevistos além
do nosso controle ocorrerem
(guerra, terremoto, inundagao,
ataque alienigena, Godazilla,
etc. - ta, as duas ultimas sao
brincadeira), nenhum de nés
sera responsabilizado em
relagdo ao outro por qualquer
obrigagdo que nao possa ser
executada.

Qualquer
pergunta/reclamagao/demanda

judicial relativa a este Acordo é
regida pela legislagao e pelo
foro dos tribunais da Polonia
para usuarios do mundo todo,
exceto residentes dos EUA, que
estdo sujeitos a legislagao e ao
foro dos tribunais da Califérnia.
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Se vocé tiver preocupacbes ou problemas conosco,
esperamos que possamos resolvé-los rapida e
amigavelmente por meio de www.playgwent.com/contact-
support. No entanto, reconhecemos que as vezes possa
haver controvérsias judiciais que ndo sao tdo facilmente
resolvidas. Nesta clausula, explicamos o que acontece se
houver uma controvérsia judicial.

Resolugao informal de controvérsias:

Vocé e nés concordamos em envidar esforgcos razoaveis e
de boa-fé para resolver quaisquer controvérsias entre nos
informalmente. Normalmente estimamos que essa
resolucdo de controvérsias dure 30 dias, exceto em
circunstancias excepcionais. Caso ndo haja resolugao
nesse prazo, o préoximo passo depende de onde vocé
mora. Se for residente da Unido Europeia, vocé pode
apresentar uma queixa por meio da plataforma de
Resolugdo de Controvérsias Online operada pela
Comissdo Europeia; detalhes sobre ela podem ser
encontrados em ec.europa.eu/consumers/odr/.

(1) Proximos passos da resolugdo de controvérsias: se
vocé mora na Unidao Europeia ou em outro lugar do

mundo (exceto EUA):

Vocé e nds temos o direito de iniciar uma agéo judicial
contra o outro se considerarmos necessario. Se vocé
mover uma acgdo contra a CD PROJEKT RED, deve
enderecga-la para "Equipe juridica, CD Projekt SA, ul.
Jagiellonska 74; 03-301, Varsovia, Polénia" com uma copia
para legal@cdprojektred.com.

(2) Proximos passos da resolugédo de controvérsias: se
vocé mora nos EUA:

Arbitragem:

Vocé e ndés concordamos em resolver todas as
controvérsias e demandas entre ndés em arbitragem
vinculante individual. Isso inclui, dentre outros, quaisquer
demandas resultantes deste Acordo, qualquer parte do
relacionamento entre vocé e nés ou seu uso de Gwent ou
de outros jogos e servigos da CD PROJEKT RED. Essa
clausula se aplica se a controvérsia ou demanda for
baseada em contrato, delito, estatuto, fraude, concorréncia
desleal, declaragdo falsa ou qualquer outro principio de
direito.

Algumas notas explicativas: "arbitragem" é um processo de
resolugdo de controvérsias consensual em que os dois
lados apresentam o seu caso para um arbitro neutro (ndo
juiz ou juri). A arbitragem é menos formal que o processo
judicial e possui regras menos formais (sobre as quais
falaremos abaixo). Sé para deixar claro: ao escolher a
arbitragem, vocé e nés estamos abrindo mao do direito
de iniciar qualquer controvérsia entre nés em tribunal
perante um juiz e/ou juri. Vocé e a CD PROJEKT RED
concordam que qualguer demanda resultante ou
relacionada a Gwent deve ser feita dentro de um (1) ano
apoés o surgimento da demanda; caso contrario, a
demanda é permanentemente barrada. Vocé concorda que
as disposi¢des neste paragrafo sobreviverao a excluséo da
sua conta ou de Gwent.

Se vocé tiver duvidas ou
problemas, pode acessar
http://www.cdprojekt.com/
support. Esperamos  poder
resolver todas as reclamacgoes
com vocé por meio de
resolugao informal de
controvérsias.

Se nao pudermos resolver a
controvérsia com vocé

informalmente, é isso que
acontecera depois.

IMPORTANTE: se vocé mora
nos EUA, essa clausula
implica que vocé e nés
devemos concordar com a
arbitragem obrigatéria de
qualquer controvérsia entre
nos.


http://www.playgwent.com/contact-support
http://www.playgwent.com/contact-support
mailto:legal@cdprojektred.com

Como iniciar uma arbitragem:

Se qualquer um de nés desejar iniciar uma arbitragem, é
preciso enviar um aviso por escrito para a outra parte
estabelecendo a base da demanda e que acdo o lado
iniciante quer por parte do outro lado. Uma versao
impressa deste Acordo e de qualquer observagao
eletrbnica dada serdo admissiveis na mesma medida e
sujeitas as mesmas condigdes que outros documentos
comerciais e registros originalmente gerados e mantidos
em forma impressa. Se vocé enviar um aviso para nés, por
favor, envie por correio e por e-mail. Vocé ou a CD
PROJEKT RED podera iniciar uma arbitragem em qualquer
local da AAA dentro dos Estados Unidos que seja
conveniente para vocé.

As regras da arbitragem:

O Ato de Arbitragem Federal (Federal Arbitration Act) dos
EUA se aplica a esta clausula. A arbitragem sera regida
pelas Regras de Arbitragem Comercial (Commercial
Arbitration Rules) da Associagdo Americana de Arbitragem
(American Arbitration Association, “AAA”) e, onde aplicavel,
pelos Procedimentos Complementares para Controvérsias
envolvendo Relagbes de Consumo (Supplementary
Procedures for Consumer Related Disputes) da AAA,
conforme alterado por este Acordo (http://www.adr.org). O
arbitro esta sujeito aos termos deste Acordo.

A arbitragem deve ser conduzida por um unico arbitro com
experiéncia substancial na resolugdo de controvérsias
relacionadas a propriedade intelectual e contrato comercial
e deve ser selecionado da lista adequada de arbitros da
AAA. A determinagdo se a controvérsia esta sujeita a
arbitragem deve ser regida pelo Ato de Arbitragem Federal
e definida por um arbitro em vez de um tribunal. A AAA
administrara a arbitragem, e ela sera conduzida em inglés.
Ela pode ser conduzida por meio da submissdo de
documentos, por telefone ou pessoalmente em um local
combinado pelas partes. A audiéncia da arbitragem deve
comegar em um prazo de trinta (30) dias apds a nomeagéao
de um arbitro, exceto se combinado de outra maneira entre
vocé e a CD PROJEKT RED. A AAA s¢ tera o poder de
arbitrar a controvérsia entre vocé e nos, sem relagdo com
outras pessoas consoante essa arbitragem especifica. O
julgamento sobre uma sentenca concedida pelo arbitro
pode ser realizado em qualquer tribunal competente, ou
um requerimento pode ser feito para tal tribunal para fins
de aceitagao judicial de qualquer sentengca e uma ordem
de execugao, conforme o caso.

Se vocé exigir US$ 10.000,00 ou menos, a CD PROJEKT
RED concorda em lhe reembolsar o pagamento de custas
judiciais para a juntada de documentos e sua parte das
custas da arbitragem (ndo incluindo honorarios
advocaticios ou de testemunhas especialistas), incluindo a
sua parte da compensacao do arbitro no fim da arbitragem,
exceto se o arbitro decidir que as suas demandas nao
possuem mérito ou suas custas sdo absurdas. A CD
PROJEKT RED concorda em nao exigir suas despesas ou
custas judiciais na arbitragem, exceto se o arbitro
determinar que as suas demandas ndo possuem mérito ou
suas custas sdo absurdas. Se vocé exigir mais de US$
10.000,00, as custas da arbitragem, incluindo
compensagao do arbitro, serao divididas entre vocé e a CD
PROJEKT RED de acordo com as Regras de Arbitragem
Comercial da AAA e os Procedimentos Complementares
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para Controvérsias envolvendo Relagbes de Consumo da
AAA, se aplicavel.

As clausulas de resolugao de controvérsias e de
arbitragem ndo se aplicam a:

Os requisitos de resolugdo de controvérsias e arbitragem
nao se aplicam a demandas ou controvérsias propostas
por vocé ou por nos que se relacionem a demandas de
violagdo de direitos de propriedade intelectual ou
demandas de uso nao autorizado, pirataria, roubo ou
apropriagao indevida.

Esta clausula nao impede vocé de propor sua demanda a
qualquer instituicdo governamental federal, estadual ou
local que possa, se a lei permitir, buscar indenizagbes de
noés para voceé.

Rendncia a recursos de agéao coletiva:

No limite maximo permitido pela lei nacional ou estadual
aplicavel, vocé e nés concordamos que, em nenhuma
circunstancia, moveremos ou participaremos de uma
agao coletiva ou por substituicdo derivada, agao ajuizada
pelo Ministério Publico ou arbitragem coletiva. Isso
significa, no limite permitido pela lei, que (1) nenhuma
arbitragem sera vinculada a outra, (2) ndo ha direito ou
autoridade para qualquer controvérsia ser arbitrada em
uma base de agao coletiva ou utilizar procedimentos de
agao coletiva, e (3) ndo ha direito ou autoridade para
qualquer controvérsia ser proposta em qualidade de
substituicdo derivada em nome do publico geral ou
guaisquer outras pessoas.

Se o acordo nesta clausula de nao iniciar ou tomar parte
em uma agao coletiva ou de substituigao derivada, agao
ajuizada pelo Ministério Publico ou arbitragem coletiva for
considerado ilegal ou inexequivel, vocé e a CD
PROJEKT RED concordam que ele nao sera
independente: esta clausula inteira sera considerada
inexequivel, e qualquer demanda ou controvérsia devera
ser dirimida no tribunal.

DEMAIS QUESTOES LEGAIS

Se qualquer parte do presente Acordo nao for legalmente
exequivel, isso nao afetara qualquer outra parte dele.

Este Acordo rege o nosso relacionamento com vocé (e
vice-versa). Ele nao cria direitos para mais ninguém.

Por favor, lembre-se de que estamos sujeitos a varias
leis e é possivel que sejamos obrigados a cumprir com a
execucao da lei ou outros requisitos legais, incluindo
controles de importagao/exportagao.

Vocé e nds concordamos que a Convengédo das Nacdes
Unidas sobre Contratos de Compra e Venda
Internacional de Mercadorias nédo se aplica a Gwent ou a
este Acordo.

Nés podemos ceder, subcontratar ou transferir o
presente Acordo para um terceiro ou outro membro do

Se vocé mora nos EUA ou
no resto do mundo (exceto

UE), vocé e noés
concordamos em nao mover
acdo coletiva ou similar
contra o outro. Vamos
resolver controvérsias
juridicas entre nés por meio
do processo destacado
acima.

Essa clausula estabelece

algumas regras adicionais e,
espera-se, autoexplicativas
sobre como este Acordo
funciona legalmente. Por
exemplo:

Este Acordo é s6 entre vocé
e nos.

Podemos ser obrigados a
cumprir  solicitagcbes de
execucao da lei.



20.6

20.7

21.

21.1

21.2

21.3

NossO grupo se necessario para o suporte de Gwent,
como parte de qualquer reorganizagao ou fusdo ou por
outros motivos comerciais. Nos Ihe notificaremos se isso
acontecer.

Nenhuma falha ou atraso da nossa ou da sua parte no
exercicio de qualquer direito ou recurso previsto no
presente Acordo ou na lei constituira renuncia a tal direito
ou a qualquer outro direito ou recurso, tampouco
impedira ou restringira o exercicio de tal direito ou de
qualquer outro direito ou recurso. Nenhum exercicio
individual ou parcial de tal direito ou recurso por nés ou
vocé impede ou restringe o posterior exercicio de tal
direito ou qualquer outro direito ou recurso.

Este Acordo nao cria qualquer relacionamento exclusivo
entre nds, tampouco parceria, empreendimento conjunto
(joint venture), contratagédo ou representagao.

ALTERAGOES DESTE ACORDO

Podemos alterar o presente Acordo se julgarmos
necessario, por exemplo, por razdes legais ou para
refletir mudangas em Gwent. Se for o caso,
disponibilizaremos o Acordo alterado online e
envidaremos esforgos razoaveis para lhe informar a
respeito dele (enviando a vocé um aviso no jogo e
solicitando que aceite as alteragdes, por exemplo).

Quando alterarmos o Acordo, ele entrara em vigor 30
dias apds ser publicado online. Durante esse periodo,
vocé é bem-vindo para entrar em contato conosco em
legal@cdprojektred.com caso tenha duvidas especificas
sobre as alteragoes.

Se vocé nao concordar com essas alteragbes
(independentemente de nos enviar um e-mail),
infelizmente teremos que pedir que vocé pare de usar o
Gwent. Lamentamos ter que dizer isso, mas esperamos
que vocé compreenda que, para Gwent funcionar
adequadamente, todos precisam usa-lo em
conformidade com as mesmas regras em vez de ter
pessoas diferentes com regras diferentes. E por isso que
encorajamos vocé a entrar em contato conosco se tiver
duvidas ou preocupacoes.

Podemos alterar este
Acordo, mas se fizermos
isso, vamos disponibilizar a
versao alterada online, e ela
normalmente entrara em
vigor um certo tempo
depois.

Se tiver duvidas relativas as
alteracdes, vocé pode entrar
em contato conosco em
legal@cdprojektred.com.
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