CD PROJEKT RED — GWINT Umowa uzytkownika
Data ostatniej aktualizacji: 25 kwietnia 2018 roku
Omowienie:

1. W tym dokumencie znajdziesz prawne zasady dotyczace Gwinta i powigzanych
produktéw/ustug (dostepnych tutaj).

2. Udzielamy Ci nieprzenoszalnej licencji do grania w Gwinta (ale wszelkie prawa do Gwinta
pozostajg przy CD PROJEKT RED).

3. Ponizej przedstawiamy pewne zasady, co mozesz/czego nie mozesz zrobi¢ z Gwintem (np.
nie uzywaj cheatéw, badz mity/a dla innych).

4. Nasza Polityka Prywatnosci wyjasnia, jakie dane zbieramy i jak je chronimy. Nasze Zasady
dotyczgce Tresci Fanowskichwyjasniajg, jakie rzeczy mozesz robi¢ z wykorzystaniem tresci z
Gwinta (np. fan arty, strony spotecznosciowe).

OK, tyle jesli chodzi o wstep. Witaj! JesteSmy CD PROJEKT RED, czyli czes¢ grupy CD PROJEKT
S.A. Zajmujemy sie produkcjg gier, w tym gier z serii WiedZmin, jak np. gry Gwint.
WspottworzyliSmy Gwinta z naszg zaufang siostrzang spétka GOG (ktdra tez jest czescia
grupy CD PROJEKT S.A.). GOG ma platforme dystrybucji gier GOG.com (wiecej na ten temat
dalej). Stworzylismy niniejszg Umowe Uzytkownika Gwinta (w skrdcie “Umowe”), zeby
wyjasni¢, co z Gwintem mozesz zrobié, a czego nie. Zredagowalismy niniejszg Umowe w
najprostszy mozliwy sposéb, z kilkoma nieformalnymi krétkimi podsumowaniami, ktére,
mamy nadzieje, pomogg Ci jg lepiej zrozumiec. Pamietaj jednak prosze, ze wazne, a, co za
tym idzie, prawnie wigzace, jest petne brzmienie tekstu.

Tekst petny

1. PRZEDMIOT NINIEJSZE) UMOWY

1.1 Niniejszy dokument stanowi prawnie
wigzgcq umowe pomiedzy Tobg a CD
PROJEKT S.A., z siedzibg przy ul. Jagielloniskiej
74; 03-301 Warszawa, Polska (w dalszej
czesci okreslamy sie jako ,,CD PROJEKT RED”,
poniewaz CD PROJEKT S.A. jest podmiotem
prawnym, ktérego CD PROJEKT RED jest
czescig) i ma ona zastosowanie do naszej gry
wideo Gwint, wszelkich kluczy do gry lub

kodéw dajgcych dostep do niej lub
jakiejkolwiek  jej  czesci,  Wirtualnych
Towaréow Gwint i Wirtualnej Waluty
(zdefiniowanych  ponizej), turniejéow i

Krétkie podsumowanie

Niniejszy dokument wyjasnia czym jest
Gwint i jak mozesz go uizywaé. Dla
utatwienia w dokumencie umiesciliSmy
krotkie, nieformalne podsumowanie tych
warunkéw. Jednak pamietaj, ze prawnie
wigzaca jest petna wersja tekstu.

Nie zapomnij, ze oprdcz tego dokumentu
wigze Cie réwniez Polityka Prywatnosci (link
obok)! Nasze inne gry (np. WiedZzmin) maja
swoje witasne zasady — linki do nich takze
znajdziesz po lewej stronie.
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rozgrywek esportowych, wszelkich
oficjalnych towaréw iustug zwigzanych z
Gwintem, ustug obstugi klienta oraz wsparcia
technicznego, kont uzytkownika a takze
oficjalnych foréw, stron wiki, blogéw i ustug
serwisow spotecznosciowych (tacznie
zwanych w skrécie ,Gwint”). Niniejsza
Umowa zaczyna Cie obowigzywaé, kiedy
pobierzesz,  zainstalujesz  Gwinta lub
zaczniesz z niego korzystaé. Jezeli sie nie
zgadzasz z jej postanowieniami, prosimy, nie
korzystaj z Gwinta.

Niniejsza Umowa dotyczy tylko Gwinta —
zasady dotyczace wszystkich innych gier i
ustug CD PROJEKT RED znajdziesz tutaj. Zeby
byto jasne: nasza ogdlna Umowa
Uzytkownika NIE dotyczy Gwinta.

Uwaga: zapoznaj sie rowniez z
naszymi Zasadami dotyczgcymi Tresci
Fanowskich, innymi poradami dotyczgcymi
Gwinta, Zasadami Gwent Masters oraz
naszg Politykg Prywatnos$ci Gwinta, ktére
razem stanowig czesc tej Umowy.

2. SPECJALNA UWAGA DOTYCZACA MALOLETNICH

Jesli masz 18 lat — zapraszamy do grania w
Gwinta! Jezeli jestes pomiedzy 16. a 18.
rokiem zycia, zanim zaczniesz korzysta¢ z
Gwinta Twdj rodzic lub opiekun musi
zapoznaé sie z Umowa i zaakceptowac jg w
Twoim imieniu (z tego wzgledu, ze osoby
ponizej okreSlonego wieku nie mogg
zawiera¢ umoéw, takich jak niniejsza Umowa),
a nastepnie powinien nadzorowa¢ Twoje
korzystanie z Gwinta. Przed pobraniem gry
mozliwe jest zapoznanie sie z ograniczeniami
wiekowymi dla Gwinta. Niestety, jesli nie
ukonczytes/tas 16 lat, nie mozesz pobrac,
gra¢ lub w inny sposob korzysta¢ z Gwinta.

3 KORZYSTANIE Z GWINTA
3.1 Cho¢ moze sie to wydawacd dziwne, skoro

Gwint jest gra przeznaczong dla
uzytkownikéw powyzej 16 roku zycia. Jezeli
nie masz jeszcze 18 lat, zeby korzystaé z
Gwinta, musisz uzyskac zgode
rodzica/opiekuna. Nie jest to nasz wymog —
wynika to z przepisow prawa.

Dzieki udzielonej przez nas licencji, mozesz


http://www.cdprojektred.com/
http://regulations.cdprojektred.com/
http://regulations.cdprojektred.com/
https://www.playgwent.com/fan-content
https://www.playgwent.com/fan-content
https://cdn-l-playgwent.cdprojektred.com/masters/CDPR-Gwent-Masters-Official-Rules.pdf
https://www.playgwent.com/privacy

w Gwinta mozna gra¢ za darmo - nadal
potrzebujesz do tego naszej zgody! Dlatego
my (to znaczy CD PROJEKT RED) udzielamy Ci

osobistej, ograniczonej, odwotalnej,
niewytacznej, nieprzenoszalnej licencji na
wyswietlanie, ogladanie, pobieranie,

instalowanie, granie i korzystanie z Gwinta
na autoryzowanych
platformach/urzadzeniach.  Licencja  nie
pozwala Ci na udzielenie sublicencji (wiec nie
mozesz jej da¢, “sprzedac”, pozyczy¢,
darowaé, przeniesé, sublicencjonowaé badz
w inny sposéb przekaza¢ komus$ innemu) i
nie przenosi na Ciebie zadnych praw do
Gwinta.

4. DOSTEP DO WERSJI BETA GWINTA

4.1 Zanim dojdzie do premiery petnej wersji
gry, Gwint zostanie wydany w zamknietej
wersji beta i otwartej wersji beta. Pozwoli

nam to przetestowaé cechy, mozliwosci
i wydajnos¢ gry i przygotowa¢ Swietng
finalng wersje.
W przypadku wersji beta:

e Zgtoszenie sie przez Ciebie do wersji beta
jest traktowane jako oferta zawarcia Umowy
na korzystanie z Gwinta.
e Przed zawarciem umowy okreslimy
warunki i wymagania dotyczgce Twojego
dostepu do wersji beta. My decydujemy o
tym czy udostepniamy i utrzymujemy wersje
beta, a jesli tak, to komu i na jakich
warunkach.

e Dostep do zamkniete] wersji beta bedzie
mozna uzyskaé wytgcznie poprzez wpisanie
kodu dostepu (ktdry uzyskasz od nas) na
przeznaczonej do tego stronie internetowej
(ktéra Ci wskazemy).
* Po zarejestrowaniu sie do korzystania z
zamknietej bety by¢ moze bedziesz musiat/a
chwile poczekaé, zanim umozliwimy Ci granie
w Gwinta. Czas naszej odpowiedzi moze
zaleze¢ od liczby rejestrujgcych  sie
uzytkownikdw, obcigzenia naszych serwerdéw

korzysta¢c z Gwinta do woli. Z punktu
widzenia prawnego, gra nadal nalezy do
nas, ale w praktyce nie ogranicza to w zaden
sposéb Twojej mozliwosci grania w nia.

Gwint zostanie wydany poczatkowo w
wersjach beta. Wersje beta nie beda
kompletne i nie ponosimy
odpowiedzialnosci za skutki korzystania z
nich. Nie obawiaj sie jednak, od korzystania
z wersji beta Twéj komputer nie wybuchnie.

Jako, ze mowimy o wersji beta, to
najprawdopodobniej w trakcie jej trwania
bedziemy robi¢ jeden lub wiecej resetow
serwera/postepu w grze. Moze to oznacza¢,
ze kupione przez Ciebie Wirtualne Towary
beda zastgpione ekwiwalentem w formie
Wirtualnej Waluty (przy czym nie bedziemy
zwracac prawdziwych pieniedzy).



i innych aspektow technicznych. Postaramy
sie informowaé¢ Cie o tym na biezaco.
* Przewidujemy, ze dostep do otwartej bety
bedzie mozliwy przez te samga strone badz
przez GOG Galaxy. Damy Ci znaé¢, jesli inne
urzadzenia/platformy stang sie dostepne
podczas okresu wersji beta i poinformujemy,
jak  mozna uzyska¢ do nich dostep.
e Wersje beta bedg ograniczone czasowo i
zakoniczg sie wtedy, kiedy o tym
zdecydujemy.

e Pomiedzy okresami zamknietej i otwartej
wersji beta mozemy dokona¢ jednego lub
wiecej catkowitych resetéw serwera/postepu
w grze. Po resecie ¢ Twoje konto
uzytkownika najprawdopodobniej powrdci
do stanu poczatkowego (z zastrzezeniem
wszelkich poprawek, jakie wprowadzimy w
ramach bety). Wszelkie Wirtualne Towary
oraz Wirtualna Waluta (zdefiniowane
ponizej), ktére kupisz przed resetem,
zaleznie od naszej decyzji, mogg zostac
zachowane badz zastgpione ekwiwalentnymi
Wirtualnymi Towarami lub Wirtualng Waluta
(zdefiniowanymi ponizej). UWAGA! Nie
bedziemy dokonywaé zwrotéw pieniedzy w
zwigzku z resetami.
e (Czas trwania bety Gwinta to okres
testowania, ulepszania i przygotowywania
gry do petnego wydania. Mozemy zatem
wedle naszego uznania zmieniag,
modyfikowaé lub usuwaé funkcjonalnosci
Gwinta.

o Jezeli w wersji beta Gwinta znajdg sie
elementy lub informacje, ktére bedziemy
chcieli zachowa¢ w tajemnicy, otrzymasz od
nas wyrazng informacje w tym zakresie. W
takim przypadku zachowaj w tajemnicy
poufne informacje zwigzane z wersjg beta
Gwinta.

e Najprawdopodobniej na pewnym etapie
wersji beta poprosimy Cie o wyrazenie opinii
na temat jej dziatania i przekazania sugestii,
co mozemy ulepszyc.
e Wersje beta zostang udostepnione w
wersji “tak jak jest”. Istota dostepu do wers;ji
beta polega na tym, ze otrzymujesz dostep



beta do nowej wersji, akceptujgc fakt, ze jest
ona jeszcze niekompletna.
® Prosimy, nie “sprzedawaj” ani nie przekazuj
swojego dostepu do wersji beta innym
osobom — chcemy, zebys to wtasnie Ty grat/a
w Gwintal

5. KONTA UZYTKOWNIKOW

5.1 Wymagane konto uzytkownika. Aby grac
w Gwinta musisz zatozy¢ konto uzytkownika
na wybranej przez siebie platformie, badz
uzy¢ istniejgcego konta (o ile takie masz).
Jezeli grasz na PC, bedziesz musiat/a
skorzystaé z konta GOG, mozie tez byc¢
wymagane zainstalowanie lub skorzystanie z
systemu dystrybucji GOG Galaxy w celu
pobrania/grania w gre (tak jak napisalismy na
wstepie niniejszej Umowy, GOG jest naszym
partnerem i pomagat nam w tworzeniu
Gwinta). Miej na uwadze, ze ustugi GOG
majg swoje_witasne zasady (wiemy, wiemy -

to oznacza jeszcze wiecej prawniczej
pisaniny). GOG odpowiada za Twoje
korzystanie z GOG.com i GOG Galaxy.

JesteSmy pewni, ze pomogg Ci w razie
probleméw lub pytan.

5.2 Ochrona konta uzytkownika. Pamietaj, ze
to Ty odpowiadasz za bezpieczenstwo
swojego konta i dziatania wykonywane przy
jego uzyciu. W szczegdlnosci dbaj o
bezpieczenstwo swojego hastal W celu
ochrony Gwinta, uzytkownikéw Gwinta oraz
CD PROJEKT RED, zastrzegamy sobie prawo
do niezarejestrowania uzytkownika lub
zablokowania mu dostepu do Gwinta, jezeli
uzytkownik bedzie naruszat Umowe badz
inne regulaminy, do ktérych niniejsza
Umowa sie odnosi.

Zeby méc gra¢ w Gwinta, w zaleznosci od
Twojego urzadzenia/platform, moze byc
konieczne zainstalowanie i korzystanie z
GOG Galaxy. GOG.com to nasza siostrzana
spotka, wiec jestes w dobrych rekach

6. MINIMALNE WYMAGANIA | MONITOROWANIE

6.1 Minimalne wymagania. Gwint ma
okre$lone  minimalne  wymagania w
zaleznosci od wybranego urzadzenia lub

systemu. Upewnij sie przed pobraniem gry,

W zaleznosci od tego, na jakim urzadzeniu
bedziesz gra¢ w Gwinta i z jakiego systemu
operacyjnego bedziesz korzystaé, Gwint
moze mie¢ réine minimalne wymagania.
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ze Twoj system spetnia te wymagania! Aby
gra¢ w Gwinta online musisz mie¢ takze
dostep do Internetu. Gwint nie zawiera
zadnych zabezpieczern DRM, jednak niektorzy
producenci konsol/urzadzen badZz platform
korzystajg z technologii zabezpieczen, nad
czym nie mamy kontrol

6.2 Monitorowanie. W celu zapobiegania
oszukiwaniu i innym dziataniom zabronionym
w ustepie 9 ponizej, jak tez w celu ochrony
integralnosci Gwinta oraz egzekwowania
Umowy, mozemy korzystaé z
oprogramowania przeciwdziatajgcego
oszustwom lub innego oprogramowania
dziatajgcego na Twoim urzadzeniu lub
towarzyszgcych urzgdzeniach/urzadzeniach
peryferyjnych w trakcie Twojego korzystania
z Gwinta.

7. tATKI, AKTUALIZACIE | ZMIANY

7.1 Od czasu do czasu mozemy wprowadzac
tatki i aktualizacje (np. w celu dodania lub
usuniecia okreslonych elementow,
naprawienia btedéw w oprogramowaniu,
zrobwnowazenia rozgrywki lub dostosowania
ekonomii gry). Zmiany te beda wigzaty sie z
obowigzkowymi  i/lub  automatycznymi
aktualizacjami (starsze wersje mogg w
rezultacie przesta¢ dziatac¢). Tak, to moze
oznacza¢ ewentualne ostabianie kart, jesli
bedzie to konieczne dla utrzymania zywej,
Swiezej rozgrywki. W ramach tych fatek,
aktualizacji i zmian mozemy wprowadzaé
ograniczenia, ogranicza¢ dostep lub w ogdle
usuwaé¢ pewne funkcje gry. Zastrzegamy
sobie to prawo po to, zeby utrzymywac
wydajnos¢ Gwinta.

Sprawdz je zanim zaczniesz korzystac z gry.

Chcemy, ieby gra w Gwinta wszystkim
dawata rado$é. Z tego wzgledu byé moze
wprowadzimy narzedzia/oprogramowania
przeciwdziatajace oszustwom.

Od czasu do czasu moziemy wprowadzac
tatki, aktualizacje i zmiany w tym, jak dziata
Gwint. Czasami moze wigzac sie to z nerfem
kart.

8. WLASNOSC ORAZ PRAWA WLASNOSCI INTELEKTUALNE)J

8.1 Wtasnos¢ Gwinta. Gwint, w tym (lecz nie
wyfacznie) jego elementy wizualne, postacie,
fabuta, przedmioty, muzyka, szata graficzna,
oprogramowanie, interfejs uzytkownika,
wyglad, mechanika gry, gameplay, audio,

Gwint nalezy do CD PROJEKT RED. Chcemy,
aby wszyscy sie nim cieszyli pamietajac o
tym, aby respektowac nasze prawa.



wideo, tekst, uktad graficzny, bazy danych,
dane, wszelka inna tre$¢ oraz Prawa
Witasnosci  Intelektualnej  (zdefiniowane
ponizej), a takze inne przystugujace zgodnie
z prawem prawa do ich wykorzystania, sg
wtasnosciag CD PROJEKT RED lub tez sa
przedmiotem licencji udzielonej CD PROJEKT
RED przez osoby trzecie. O ile nie wskazano
inaczej w niniejszej Umowie, wszystkie
prawa do Gwinta s3 zastrzezone. Nie
udzielamy pozwolenia na korzystanie z
jakiejkolwiek czesci Gwinta w inny sposéb
niz dozwolony na mocy niniejszej Umowy.
Na mocy niniejszej Umowy nie przenosimy
na Ciebie zadnych praw lub korzysci.

8.2 “Prawa Wiasnosci Intelektualnej"
oznaczajg prawa autorskie, znaki towarowe,
znaki ustugowe, nazwy marek, logosy
renome, inne oznaczenia handlowe, nazwy
handlowe, firmy, domeny, wzory uzytkowe,
prawa do baz danych, patenty, wzory
przemystowe, know-how, tajemnice
przedsiebiorstwa i informacje poufne, prawa
osobiste, prawa do wizerunku, prawa
pokrewne, prawa do rozpowszechniania,
najmu, uzyczania, nadawania i inne prawa
wilasnosci  intelektualnej i prawa do
korzystania o takim samym lub podobnym
charakterze, ktére mogg teraz lub w
przyszfosci istnie¢ w jakimkolwiek miejscu na
Swiecie, w kazdym przypadku niezaleznie od
tego, czy zostaly zarejestrowane, badz czy w
ogole podlegajg rejestracji, jak rowniez
prawa wynikajace ze zgloszehn przed
dokonaniem rejestracji przez odpowiedni
organ oraz nabyte prawa przed dokonaniem
zmiany w odpowiednich rejestrach.

8.3 Wtasnos¢ osob trzecich. CD PROJEKT RED
szanuje prawa wifasnosci intelektualnej
innych podmiotdw. Jesli uwazasz, ze Twoje
prawa zostaty naruszone w Gwincie lub z
jego wykorzystaniem, skontaktuj sie z nami
pod adresem legal@cdprojektred.com.
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9. ZASADY KORZYSTANIA Z GWINTA

Pamietaj, ze zeby mdc korzysta¢ z Gwinta
musisz przestrzegaé zasad opisanych w tym
dokumencie, w tym (lecz nie wyfacznie)

ponizszych.  Pamietaj, ze  szczegdlne
zezwolenia moga znajdowal sie w
naszych Zasadach dotyczgcych Tresci
Fanowskich. Zapoznaj sie uwaznie z

ponizszymi zasadami, gdyz ich naruszenie (w
szczegblnosci tych odnoszgcych sie do
oszukiwania), moze zosta¢ uznane za razgce
naruszenie Umowy, co moze skutkowad
wyfaczeniem lub zawieszeniem dostepu do
Gwinta. W szczegdlnie razgcych przypadkach
zachowujemy prawo do zakazania Ci
dostepu do Gwinta w przysztosci. Oto
zasady:

1. Rozrywka. Korzystaj z Gwinta wyfgcznie
dla wtasnej rozrywki, a nie dla
jakiegokolwiek celu komercyjnego lub
politycznego.

2. Ograniczony dostep. Nie prébuj kopiowac,
wynajmowac, sprzedawa, uzyczat,
sublicencjonowad, dystrybuowac,
rozpowszechnia¢ i publicznie udostepniaé
Gwinta, Wirtualnej Waluty, Wirtualnych
Towardow, danych swojego konta oraz nie
uzywaj jakichkolwiek praw przystugujacych
Ci na podstawie niniejszej Umowy od nas lub
jakiejkolwiek osobie trzeciej w inny sposdb,
niz wyraznie dozwolony na podstawie
niniejszej Umowy.

3. Niewtasciwe uzytkowanie. Nie wolno Ci

modyfikowaé, taczyé, dystrybuowac,
ttumaczyé, stosowac inzynierii wstecznej,
podejmowaé prob uzyskania lub
wykorzystania kodu Zrodtowego,

dekompilowac lub demontowaé Gwinta, o ile
nie jest to wyraznie dozwolone przez
wiasciwe przepisy prawa.

4. Hakowanie/griefowanie. Nie wolno Ci

Ponizej znajduje sie kilka przyktadow rzeczy,
ktorych prosimy, abys$ nie robit/a wzgledem
Gwinta. W skiad tej listy wchodzi m. in.
oszukiwanie. Oszukiwanie to zto
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hakowa¢, uszkadzaé¢, griefowa¢ (celowo
szkodzi¢ innym), lub naduzywac¢ Gwinta,
ustug, badz produktéw, gier, jak réwniez
narusza¢ praw i dobr osobistych innych
uzytkownikdéw Gwinta, cztonkdéw
spotecznosci graczy lub personelu CD
PROJEKT RED.

5. Oszukiwanie. Nie wolno Ci tworzyg,

wykorzystywag, udostepniad lub
rozpowszechniac cheatow, exploitow,
oprogramowania automatyzacyjnego,

robotéw, botéw, moddéw, hakdéw, pajakow,
oprogramowania szpiegujgcego, skryptéw,
traineréw, narzedzi do ekstrakcji lub innego
oprogramowania oddziatujacego badz
wptywajgcego na Gwinta w jakikolwiek
sposéb (w szczegdlnosci  jakichkolwiek
nieautoryzowanych programow 0sbb
trzecich, ktdére przechwytuja, emulujg lub
przekierowujg jakakolwiek  komunikacje
pomiedzy CD PROJEKT RED Ilub jego
partnerami a Gwintem, lub jakichkolwiek
nieautoryzowanych programow 0s6b
trzecich, ktére gromadza informacje o
Gwincie poprzez odczytywanie sektoréw
pamieci uzywanych przez Gwinta do
przechowywania informacji). Przypominamy
Ci o powaznych konsekwencjach
oszukiwania (patrz ustep 9 powyzej).

6. Naduzycie konta. Nie wolno Ci
wspotdzielié, “kupowad”, “sprzedawacd”,
przenosi¢, darowac, pozycza¢, krasé¢ ani
sprzeniewierza¢ kont uzytkownikéw Ilub
kluczy/kodéw dostepu (my pozostajemy ich
wtascicielami,). Jesli obawiasz sie, ze ktdras z
tych rzeczy przydarzyta sie Tobie, skontaktuj
sie z obstugg klienta playgwent.com/contact-

support.

7. Power-levelowanie. Nie wolno Ci
Swiadczy¢ na rzecz innych graczy ustug
wewnatrz gry, takich jak power-levelling,
boosting czy ladder-climbing, niezaleznie od
tego, czy dana ustuga miataby by¢
Swiadczona za  wynagrodzeniem (w
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prawdziwych pienigdzach badZz w innej
formie), czy nie.

8. Zakaz reklamy. Nie wolno Ci
wykorzystywaé  Gwinta do  reklamy,
promocji, spamu produktéw lub ustug oséb
trzecich, do wysytania niezamawianych
wiadomosci handlowych, lub do $wiadczenia
jakichkolwiek ustug komercyjnych, nie wolno
Ci rowniez podejmowac dziatan wskazanych
wyzej w ramach Gwinta.

9. Ustugi CD PROJEKT RED. Nie wolno Ci
celowo uniemozliwiaé lub przeszkadza¢ w
Swiadczeniu ustug CD PROJEKT RED, takich
jak obstuga klienta czy wsparcie techniczne,
lub podszywac sie pod personel CD PROJEKT
RED.

10. Ingerowanie w prace serweréw. Nie
wolno Ci ingerowac¢ Ilub zaktéca¢ pracy
oprogramowania sieciowego lub serweréw
CD PROJEKT RED lub o0séb trzecich, w tym
poprzez tunelowanie, ataki typu code
injection lub code insertion, denial of
service, modyfikowanie  lub  zmiane
oprogramowania, uzywanie innego
podobnego oprogramowania razem z
oprogramowaniem CD PROJEKT RED,
poprzez emulacje protokotéw, lub przez
stworzenie lub korzystanie z prywatnych
serwerow lub analogicznych ustug
dotyczacych Gwinta.

11. Dostep do serweréw. Nie wolno Ci
uzyskiwaé dostepu lub podejmowaé préby
uzyskania dostepu do przestrzeni w Gwinta
badz na serwerach Gwinta, ktére nie zostaty
przeznaczone do publicznego korzystania.

12. Data mining. Nie wolno Ci
przechwytywaé, eksplorowaé¢ badz w innych
sposob zbiera¢ danych lub informacji z
Gwinta przy uzyciu nieautoryzowanego
oprogramowania 0sob trzecich.

13. Konta i tresci wirtualne. Wolno Ci
korzysta¢ z konta uzytkownika, Wirtualnych



Towardow i Wirtualnej Waluty
(zdefiniowanych ponizej) jedynie w celu, do
ktérego zostaty przeznaczone.

14. Nadawanie/wydarzenia. Mozesz
nadawaé, publicznie wykonywaé¢ badz
streamowacd Gwinta, organizowad
wydarzenia, zawody, turnieje czy rozgrywki
ligowe w Gwinta albo by¢ gospodarzem
takich rozgrywek, jesli jest to dozwolone na

podstawie Zasad dotyczacych Tresci
Fanowskich (ktére pozwalajag na dziatania
niekomercyjne — szczegétowe informacje
pod linkiem).

15. Nazwy/znaki towarowe. Nie wolno Ci
wykorzystywaé “CD PROJEKT RED”, “Gwint”
lub jakichkolwiek innych nazw, logoséw,
znakdéw lub znakéw towarowych CD PROJEKT
RED dla jakichkolwiek niedozwolonych
prawem celow.
16. Tresci naruszajgce prawo. Nie réb
niczego w powigzaniu z Gwintem, co
naruszatoby prawa autorskie, patenty,
tajemnice przedsiebiorstwa, prawo do
prywatnosci, prawo do wizerunku lub inne
prawa osob trzecich.

17. Ztodliwy kod. Nie publikuj ani nie
wgrywaj zadnych plikdw zawierajgcych
ztosliwy kod, w tym wirusow,
oprogramowania szpiegujacego, koni
trojaniskich, robakéw, bomb czasowych,
Swiadomie  uszkodzonych danych Ilub
jakichkolwiek innych plikéw zawierajgcych
ztosliwy kod lub mogacych w jakikolwiek
sposéb uszkodzi¢ lub ingerowac¢ w dziatanie
Gwinta.

18. Ograniczenia geograficzne/regionalne.
Korzystajgc z Gwinta przestrzegaj wszelkich
znajdujgcych  zastosowanie  ograniczen
geograficznych i regionalnych, jezykowych
badz opartych na lokalizacji.

19. Badz mity! Nie réb niczego co mogtoby
mie¢ charakter rasistowski, ksenofobiczny,
seksistowski, dyskryminujgcy, zniestawiajacy
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lub w inny sposéb obrazliwy lub niezgodny z

prawem. To dotyczy w szczegdlnosci
jakiekolwiek komunikacji z innymi
uzytkownikami. Trzeba by¢é mitym dla
innych!

10. TRESC POCHODZACA OD UZYTKOWNIKA | TRESC FANOWSKA

10.1 Tres¢ Pochodzaca od Uzytkownika.
Gwint moze umozliwia¢ Ci dzielenie sie
trescia wewnatrz gry (np. dzielenie sie
tekstem, zdjeciami czy linkami z innymi
uzytkownikami) — bedziemy to nazywali
,Trescia Pochodzacg od Uzytkownika”.
Zauwaz, ze czym innym jest Twoja twdrczos¢
bazujagca na materiatach pochodzacych z
Gwinta (wiecej na ten temat w ustepie
»Tres¢ Fanowska” ponizej). Jesli bedziesz
dzieli¢ sie  Trescia Pochodzacg od
Uzytkownika, robisz to na wtasne ryzyko i
odpowiedzialno$¢. Mamy prawo (ale nie
obowigzek) do sprawdzenia i usuniecia
wszelkich niestosownych lub niezgodnych z

prawem Tresci Pochodzacych od
Uzytkownika. Dla jasnosci: nie bierzemy na
siebie odpowiedzialnosci za Tresci

Pochodzgce od Uzytkownika. Umieszczajgc
Tres¢ Pochodzaca od Uzytkownika w Gwincie
utrzymujesz prawa przy sobie, ale zebysmy
mogli jg transmitowa¢ przez Gwinta
potrzebujemy, zeby$ nam udzielit/a nam do
niej pewnych praw. Co za tym idzie,
udostepniajgc  Tres¢  Pochodzgcg od
Uzytkownika za posrednictwem Gwinta,
udzielasz nam niewytacznej, bezterminowej,
nieodwotalnej, ogdlnoswiatowej,
nieodptatnej licencji z prawem do udzielania
dalszych licencji na korzystanie,
modyfikowanie, zwielokrotnianie, tworzenie
utworéw zaleznych, dystrybuowanie,
przekazywanie, komunikowanie oraz
publiczne wyswietlanie/przedstawianie
Tresci Pochodzgcej od Uzytkownika w
zwigzku z Gwintem.

10.2 Tre$¢ Fanowska. Zasady i informacje
dotyczace tresci tworzonych przez

Jedli dzielisz sie trescig przez Gwinta (np.
wysytasz linki), robisz to na swojg
odpowiedzialnos¢.

Upewnij sie, ze nie narusza ona zadnych
praw oséb trzecich.

Aby dowiedzie¢ sie, na jakich warunkach
mozesz tworzy¢ Swietne rzeczy przy uzyciu
materiatbw z Gwinta (np. strony
spotecznosciowe albo Let’s Play) — zapoznaj
sie z Zasadami dot. Tresci Fanowskich.



spotecznos¢ Gwinta, tworzenia rzeczy
zwigzanych z Gwintem, takich jak fan arty,
strony internetowe, blogi,
filmiki/streamy/Let’s Plays, czy tez
organizacji wydarzen/turniejéw znajdujg sie
w Zasadach dotyczgcych Tresci Fanowskich.

11. WIRTUALNA WALUTA | WIRTUALNE TOWARY

11.1 Jak korzysta¢ z Wirtualnych Towardw i
Wirtualnej  Waluty. Gwint  umozliwia
nabywanie wirtualnych, cyfrowych
przedmiotow i tresci wewnatrz gry, w tym
(lecz nie wytgcznie) pakietéow kart Do
Gwinta, ulepszen gry, kampanii i innych
tresci do pobrania (,Wirtualne Towary”).
Masz mozliwosé zakupu pewnych
Wirtualnych  Towaréw za  prawdziwe
pienigdze lub wirtualne waluty, takie jak
,Kruszec” (ktéra uzyskujesz grajac w gre),
»Skrawki” (ktére mozesz uzyskaé poprzez
bedacy czescig Gwinta system rzemiosta) lub
Pyt Meteorytowy” (ktéry mozesz kupi¢ za
prawdziwe pienigdze lub uzyska¢ poprzez
wykonanie pewnych dziatan w grze; w
dalszej czesci bedziemy nazywad je razem
“Wirtualng Walutg”). Jestesmy jedynym
dostawcg Wirtualnych Towardéw i emitentem
Wirtualnej Waluty. Tylko uzytkownicy
Gwinta moga ich uzywac.

11.2 Wymagania dotyczace ptatnosci. Jezeli
kupujesz Wirtualne Towary lub Wirtualng
Walute, potwierdzasz, ze akceptujesz ich
ceny oraz zasady dotyczace ptatnosci —
wszystkie potrzebne w tym zakresie
informacje otrzymasz przy zakupie. Upewnij
sie, ze jeste$ uprawniony/a do korzystania z
wybranej metody ptatnosci - moze to
niekiedy =~ wymaga¢  uzyskania  zgody
posiadacza rachunku, rodzica lub opiekuna.
Przy kazdym zakupie sprawdz, czy mozesz
skorzysta¢ z danej metody ptatnosci — to Ty
jestes za to odpowiedzialny/a.

Pamietaj tez, ze odpowiedzialno$é¢ z tytutu
naleznych optat urzedowych i podatkéw

Mozesz kupowacé np. pakiety kart albo nowe
elementy kampanii. Pamietaj o tym, ze
chociaz te przedmioty tadnie sie btyszcza i
bardzo sie przydaja w grze, to nie maja one
jednak rzeczywistej wartosci pienieznej.
Prosimy, nie prébuj sprzedawac tych rzeczy
innym graczom ani kupowac ich od nich.

Po lewej stronie znajdziesz zasady dotyczace
korzystania z W.irtualnych Towardéw i
Waluty, ktore sg niezbedne dla zapewnienia
Tobie i nam bezpieczenstwa.
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spoczywa na Tobie.

11.3 Wymagania prawne. Wirtualne Towary i
Wirtualna Waluta s3 jedynie cyfrowymi
przedmiotami, nie majacymi w rzeczywistym
Swiecie jakiejkolwiek wartosci pienieznej ani
postaci materialnej, nie mogg wiec byé
»Sprzedane”, ,kupione”, podarowane,
przeniesione lub odzyskane, bez wzgledu na
to, czy nastepowatoby to w zamian za inne
Wirtualne Towary, Wirtualng Walute,
prawdziwe pienigdze, towary, ustugi lub
przedmioty o okreslonej wartosci pieniezne;.
Obroét Wirtualnymi Towarami i Wirtualng
Walutg jest zabroniony (chyba ze w Gwincie
znajduje sie jednoznaczna informacja, ze jest
inaczej). Uzyskane przez Ciebie prawo do
korzystania z Wirtualnych Towardéw i
Wirtualnej Waluty ogranicza sie do
ograniczonej, niewyfacznej, niezbywalnej,
nie podlegajgcej przeniesieniu ani dalszemu
licencjonowaniu, odwofalnej — w zakresie
wskazanym w niniejszej Umowie - licencji na
korzystanie z Wirtualnych Towardéw i
Wirtualnej Waluty wytacznie dla celu
osobistej rozrywki i niekomercyjnego uzytku,
wyfacznie w ramach Gwinta. Nie przystuguje
Ci zadne prawo wtasnosci, prawo majgtkowe
lub inny tytut prawny do Wirtualnych
Towardow lub Wirtualnej Waluty; prawa do
nich przystugujg wytgcznie CD PROJEKT RED.
CD PROJEKT RED zastrzega sobie prawo do
wycofania, zmiany lub  poprawienia
Wirtualnych Towardéw badz transakcji w
Wirtualnej Walucie badz innych spraw z tym
zwigzanych, jesli bedzie to konieczne dla
ochrony Gwinta badZz w celu wykonywania
niniejszej Umowy.

11.4 Limity. W celu ochrony Gwinta i
uzytkownikdw Gwinta, a takze aby
zapobiega¢ oszustwom, mozemy ustalac
limity w zakresie nabywania Wirtualnych
Towardw i Wirtualnej Waluty (w tym limity
dotyczace transakcji oraz stanéw konta).

11.5 Wygasniecie. Wirtualne Towary i



Wirtualna Waluta nie wygasajg, ale
zastrzegamy sobie prawo do wprowadzania
koniecznych zmian Ilub poprawek. Nie
jesteSmy  zobowigzani  dostarcza¢ Ci
Wirtualnych Towaréw i Wirtualnej Waluty.

11.6 Wirtualne Towary/Waluta mogg ulegaé
zmianie. To, ze w danym momencie
proponujemy Ci mozliwos¢ kupna
Wirtualnych Towardéw lub Wirtualnej Waluty
nie oznacza, zze ta oferta bedzie
obowigzywata réwniez w przysztosci. Zakres,
zréznicowanie i typy dostepnych
Wirtualnych Towardw i Wirtualnej Waluty
mogg ulec zmianie w kazdym czasie. Istnieje
mozliwos¢ zarzadzania, regulowania,
kontroli, modyfikowania i  usuwania
Wirtualnej Waluty i Wirtualnych Towaréw
jezeli bedzie to konieczne dla dalszego
funkcjonowania Gwinta lub z innych
uzasadnionych powoddéw. Postaramy sie w
rozsadny sposdb poinformowac Cie o kazdej
takiej zmianie oraz wyjasni¢ jej przyczyne.

11.7 Prawo do zwrotu.

Z zastrzezeniem warunkdw korzystania z
urzadzenia/platformy, za pomocg ktérych
uzyskujesz dostep do Gwinta, masz prawo
do odstgpienia od zakupu Gwinta, Wirtualnej
Waluty lub Wirtualnych Towardw w terminie
14 dni od zakupu, bez koniecznosci podania
powodu odstgpienia. Jesli jednak
Swiadczenie ustugi zostanie rozpoczete, a na
Twoim  koncie zostang udostepnione
Wirtualne Towary lub Wirtualna Waluta, to
niniejszym tracisz prawo do odstgpienia i
wyrazasz zgode na to, zeby dostawa
Wirtualnych Towardow lub Wirtualnej Waluty
oraz rozpoczecie $wiadczenia ustug nastgpity
niezwtocznie po dokonaniu zakupu. Z chwilg
udostepnienia Wirtualnych Towaréw lub
Wirtualnej Waluty na Twoim koncie uznaje
sie umowe za w petni zrealizowang przez
nas.



12. GWENT MASTERS

12.1 Przygotowalismy dodatkowy zbidr
zasad (ktére nazywamy “Oficjalnymi
Zasadami_Gwent Masters”), ktére dotycza
wszelkich turniejow i rozgrywek
esportowych w Gwinta, w tym miedzy
innymi Pro Ladder, Open Tournaments,
Challenger Tournaments, World Masters
oraz Turniejow Stron Trzecich (wszystkie te

pojecia zdefiniowane sg3 w Oficjalnych
Zasadach Gwent Masters). Jezeli
uczestniczysz w takich turniejach czy

rozgrywkach esportowych w Gwinta, poza tg
Umowg Uzytkownika musisz stosowaé sie

rowniez do Oficjalnych Zasad Gwent
Masters.
12.2 W ramach turniejow i rozgrywek

esportowych w Gwinta mozemy zdecydowac
sie, ze bedziemy przyznawa¢ najlepszym
uczestnikom i zwyciezcom zawodow tzw.
Crown Points (zdefiniowane w Oficjalnych
Zasadach Gwent Masters). Crown Points nie
majg zadnej wartosci pienieznej ani postaci
materialnej, nie mogy by¢ ,sprzedane”,
,kupione”, podarowane, przeniesione lub
odzyskane, bez wzgledu na to, czy
nastepowatoby to w zamian za Wirtualne
Towary, Wirtualng Walute, prawdziwe
pienigdze, towary, ustugi lub przedmioty o
okres$lonej wartosci pienieznej. CD PROJEKT
RED zastrzega sobie prawo do wycofania,
uniewaznienia, odjecia, zmiany lub poprawy
Crown Points zgodnie z postanowieniami
Oficjalnych Zasad Gwent Masters.

12.3. W razie rozbieznosci miedzy
Oficjalnymi Zasadami Gwent Masters a
Umowag Uzytkownika, Politykg Prywatnosci
lub Gwent Masters FAQs, w sprawach
zwigzanych z Gwent Masters wigzgce beda
postanowienia Oficjalnych Zasad Gwent
Masters.

13. INFORMACIE ZWROTNE | SUGESTIE

PrzygotowaliSmy odrebny zbiér zasad, ktére
stosuje sie do naszych turniejow i rozgrywek
esportowych w Gwinta. Znajdziesz je tutaj.
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13.1 Gwint stat sie samodzielng grg w
odpowiedzi na liczne prosby od graczy z
catego s$wiata. Jestesmy jak najbardziej
otwarci na wszelkie informacje zwrotne i
sugestie - w takich przypadkach nalezy
kontaktowac¢ sie z CD PROJEKT RED poprzez
adres playgwent.com/contact-support.
Przypominamy, ze masz do czynienia z
prawnikami, wiec musi sie tu znalez¢ co$ o
zrzeczeniu  sie  odpowiedzialnoéci  ©.
Pamietaj zatem, ze nie mamy obowigzku
korzysta¢ z sugestii, ktére nam przeslesz, a
jesli wykorzystamy Twdj pomyst to nie
przystuguje Ci z tego tytutu jakiekolwiek
wynagrodzenie (w postaci finansowej lub
innej).

Lubimy otrzymywac feedback od
uzytkownikéw - dzieki! Jednoczesnie, nie
badzicie rozczarowani, jesli z niego nie
skorzystamy. Nie oznacza to, ie nie
doceniamy Waszego wysitku.

14. TRESCI OSOB TRZECICH | USLUGI ZEWNETRZNE

14.1 Gwint moze zawieraé linki do stron
internetowych lub tresci oséb trzecich.
Mozesz réwniez uzyskac¢ dostep do Gwint za
posrednictwem réznych platform i urzadzen.
Decyzja o skorzystaniu z nich nalezy
wyfacznie do Ciebie — nie mozemy obiecaé,
ze beda dziataty, jaki bedzie ich wyglad, ani
ze beda darmowe. Urzadzenia/platformy
naszych partneréw mogg podlega¢ ich
witasnym regulaminom, ktorych
przestrzeganie jest Twoim obowigzkiem.
Nasi partnerzy mogg réwniez oferowad
dodatkowe funkcjonalnosci do Gwinta (takie
jak cyfrowe portfele) — ponownie, jest to
sprawa wytgcznie miedzy nimi a Toba.

Jesli klikasz na link, ktéry przenosi Cie poza
nasze mate krélestwo = nie mozemy sie juz
dalej o Ciebie troszczy¢.

15. OSWIADCZENIA | ODPOWIEDZIALNOSC

15.1 Nasze oswiadczenia. Jako CD PROJEKT
RED oswiadczamy, ze (i) jestesmy
uprawnieni do zawarcia niniejszej Umowy
oraz do udzielenia licencji na korzystanie z
Gwinta, o ktorej mowa w ustepie 3; (ii)
dotozymy racjonalnie uzasadnionej
starannosci o jakos¢ Gwinta oraz mozliwos¢
korzystania z Gwinta przez Ciebie (iii)
wykonujgc zobowigzania wzgledem Ciebie
wynikajgce z niniejszej Umowy dotozymy

Sktadamy prawnie wigzace obietnice (zwane
oswiadczeniami) co do Gwinta, np. ze
dotozymy uzasadnionej dbatosci co do ich
uzywania przez Ciebie.
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uzasadnionych staran w celu przestrzegania
obowigzujacych praw.

15.2 Twoje os$wiadczenia. Niniejszym
oswiadczasz, ze jestes uprawniony do
zawarcia niniejszej Umowy i bedziesz
przestrzega¢ w pefni jej postanowien.
Oswiadczasz réwniez, ze jakiekolwiek Tresci
Pochodzace od Uzytkownika transmitowane
przez Ciebie poprzez Gwinta nie naruszajg
praw wtfasnosci intelektualnej oséb trzecich.
Ponadto os$Swiadczasz, ze nie bedziesz
korzysta¢ z Tresci Pochodzacych od
Uzytkownika, ktére sg niezgodne z prawem,

niedozwolone, obrazliwe, wulgarne,
naruszajgce  prywatnos¢ innych  oséb,
zawierajgce grozby, zniestawiajace,
nienawistne badz rasistowskie, ani

przekazywac ich innym osobom.

16. ROZWIAZANIE | ODSTAPIENIE UMOWY

16.1 Twoje prawo do rozwigzania Umowy.

Mozesz w dowolnym czasie rozwigzaé
niniejsza Umowe  poprzez catkowite
zaprzestanie korzystania z Gwinta.
Rozwigzanie Umowy nie bedzie miato
wptywu na juz istniejgce prawa i

zobowigzania kazdej ze stron.

16. 2 Nasze prawo do rozwigzania. Jezeli
razgco naruszysz postanowienia niniejszej
Umowy, zastrzegamy sobie prawo do
anulowania lub zawieszenia Ci dostepu do
gry (wypowiedzenia tej umowy). Przez
naruszenie istotnych postanowien Umowy
rozumiemy powazne naruszenie, ktére moze
wywotfa¢ znaczng szkode dla CD PROJEKT
RED lub dla innych uzytkownikéw Gwinta,
jak réwniez, w tym, w szczegdblnosci,
naruszenie postanowien regut okreslonych w
ustepie 9 powyzej (np. zakaz oszukiwania lub
naduzywania konta).
Jezeli anulujemy lub zawiesimy Ci dostep do
konta zgodnie z niniejszymi
postanowieniami, podejmiemy stosowne
starania w celu skontaktowania sie z Tobg i

Mozesz rozwigza¢ te¢ Umowe poprzez samo
zaprzestanie korzystania z Gwinta.

Jezeli powaznie naruszysz te Umowe,
mozesz straci¢ dostep do Gwinta (czasowo
lub permanentnie).

Jezeli zajdzie mato prawdopodobna
sytuacja, ze bedziemy musieli zakonczy¢
dziatanie Gwinta, postaramy sie wczesniej
Cie o tym poinformowac.



wyjasnienia  przyczyn anulowania lub
ograniczenia dostepu i wskazania, co (jesli w
ogble) mozesz w zwigzku z tym zrobic.
Anulowanie lub zawieszenie wigze sie z
utratg dostepu do Wirtualnych Towardéw i
Wirtualnej Waluty.

16.3 Zamkniecie Gwinta. Jezeli bedziemy
musieli permanentnie zamkng¢ dostep do
Gwinta (z powoddw innych niz naruszenie
przez Ciebie istotnych postanowier umowy),
poinformujemy Ciebie o tym przynajmniej ze

120-dniowym  wyprzedzeniem  poprzez
umieszczenie wiadomosci na
stronie cdprojektred.com.  Zeby$ miat/a

jasno$¢ — zamkniecie Gwinta jest raczej mato
prawdopodobne.

17. SILA WYZSZA

17.1 Zadna ze Stron nie odpowiada
wzgledem drugiej z tytutu niewykonania lub
nienalezytego wykonania Umowy, w catosci
lub czesci, spowodowanych Sitg Wyzsza.

“Sita Wyzsza” oznacza kazdg okolicznos¢
uniemozliwiajaca stronie spetnienie
zobowigzania, ktéra wynika lub moze by¢
przypisana dziataniom, zdarzeniom,
przeoczeniom lub wypadkom pozostajgcym
poza rozsgdng kontrolg danej strony, w tym,
w szczegdlnosci, takie jak strajk, lokaut lub
inne spory pracownicze (inne niz spor
dotyczacy personelu danej strony), wypadek
atomowy lub wypadku losowy, wojna lub akt
terroru, zamieszki, rozruchy, wandalizm (z
wytgczeniem szkdd wywotanych przez
personel strony badz jej podwykonawcéw),

zmiana przepisow lub decyzja
administracyjna, Spor pracowniczy
pracownikéw dostawcow energii
elektrycznej, awaria urzadzenia

technicznego, dziatania hakerskie, denial of
service lub inny atak informatyczny,
dziatanie  wirusa komputerowego Ilub
podobnej technologii, pozar, powddz, burza,
niewykonanie lub nienalezyte wykonanie

W razie niemozliwych do przewidzenia
okolicznosci bedacych poza Twojg lub naszg
kontrolg (wojny, trzesienia ziemi, wielkiej
powodzi, ataku obcych, Godzilli, itp. — ok, z
tymi dwoma ostatnimi to zartujemy), nie
bedziemy wzgledem siebie odpowiada¢ za
to, ze np. gra nie bedzie funkcjonowac lub
ze niektére jej funkcjonalnosci beda
wylaczone.


http://cdprojektred.com/

umowy przez dostawce lub podwykonawce.

18. PRAWO WtASCIWE

18.1 Ty i my zgodnie postanawiamy, ze
Twoje korzystanie z Gwinta, niniejsza
Umowa oraz wszelkie kwestie z nich
wynikajgce beda regulowane przez prawo
polskie, a wszelkie spory z nimi zwigzane
zostang poddane pod rozstrzygniecie
polskich sadéw. W przypadku kazdego sporu
wynikajgcego z niniejszej Umowy, strona
wygrywajgca  bedzie uprawniona do
uzyskania naleznych jej kosztéw procesu.

19. ROZSTRZYGANIE SPOROW

19.1 Jezeli masz watpliwosci lub problemy z
naszymi ustugami, mamy nadzieje, ze uda sie
je szybko i polubownie rozwigzaé
poprzez playgwent.com/contact-support.
Niemniej jednak rozumiemy, ze od czasu do
czasu moze pojawi¢ sie trudniejszy do
rozstrzygniecia spor prawny. W tym ustepie
wyjasniamy, co dzieje sie w przypadku
takiego sporu.

19.2 Polubowne rozstrzyganie sporu:

Ty i my zgadzamy sie, ze podejmiemy w
dobrej wierze rozsgdne starania w celu
polubownego  rozstrzygniecia  wszelkich
sporéw miedzy nami. Zwykle rozstrzygniecie
sporu w ten sposéb nie powinno zajgé wiecej
niz 30 dni, chyba ze zachodzg wyjatkowe
okolicznosci. Jezeli spér nie zostanie
rozstrzygniety w tym czasie, mozesz by¢
uprawniony do zftozenia skargi poprzez
Platforme Internetowego Rozstrzygania
Sporéw  prowadzong  przez Komisje
Europejska; wiecej szczegdtdw na ten temat
znajdziesz na stronie:
ec.europa.eu/consumers/odr/.

Wszelkie prawne kwestie/skargi/roszczenia
wynikajace z tej Umowy podlegajq prawu
polskiemu w odniesieniu do wszystkich
uzytkownikéw korzystajacych z gry w
Polsce.

Jesli masz jakies watpliwosci czy problemy
zwigzane z Gwintem, zajrzyj na strone
http://www.cdprojekiplaygwent.com/
contact-support. Mamy nadzieje, ze uda nam sie
polubownie rozwigzac wszelkie problemy.


http://playgwent.com/support

20. POSTANOWIENIA KONCOWE

20.1 Jezeli dowolne postanowienie niniejszej
Umowy okaze sie bezskuteczne lub
niewazne, pozostate postanowienia
zachowajg waznosc.

20.2 Niniejsza Umowa reguluje relacje
pomiedzy Tobg a CD PROJEKT RED. Na jej
mocy nie powstajg jakiekolwiek prawa
wobec 0séb trzecich.

20.3 Nalezy mie¢ na wzgledzie, ze CD
PROJEKT RED podlega réznym obowigzkom
prawnym i moze by¢ zobowigzane do
stosowania sie do zgdan uprawnionych
organéw panstwowych lub innych wymogoéw
prawnych.

20.4 Ty i my zgodnie uznajemy, ze do Gwinta
ani tej Umowy nie znajduje zastosowania

Konwencja Narodow Zjednoczonych o
umowach  miedzynarodowej  sprzedazy
towarodw.

20.5 Nieskorzystanie z przystugujgcych nam
lub Tobie praw, niepodniesienie roszczen,
badZz opdzinienie w skorzystaniu z praw lub
podniesieniu  roszczen  wynikajgcych z
niniejszej Umowy badZ z obowigzujacych
przepisdw prawa w zadnym razie nie bedzie
oznaczato zrzeczenia sie praw lub roszczen
ani nie bedzie uniemozliwiato lub
ograniczato mozliwosci pdZniejszego
korzystania z tych praw badZ podnoszenia
roszczen. Zadne skorzystanie przez Ciebie
lub nas z przystugujgcych praw badz
podniesienie roszczenia nie bedzie
uniemozliwiato podjecia takich dziatan w
przysztosci.

20.6 Niniejsza Umowa nie ustanawia miedzy
nami zadnego stosunku wytgcznosci, spoéfki,
joint venture, stosunku pracy badz agencji.

21. ZMIANA UMOWY

21.1 Moziemy wprowadza¢ zmiany w

W tym ustepie znajduje sie kilka
dodatkowych regut na temat Umowy, ktore,
miejmy nadzieje, nie wymagaja
dodatkowych wyjasnien:

Umowa wiaze tylko Ciebie i nas.
Moze sie tak zdarzy¢, ze bedziemy musieli

zastosowac sie do zadan przedstawionych
nam przez uprawnione organy panstwowe.

Moiemy zmieni¢ te Umowe, ale jesli to



niniejszej Umowie, jezeli bedzie to konieczne
ze wzgledu na zmiane przepiséw prawa badz
zmiane funkcjonalnosci Gwinta, przy czym
postanowienia Umowy ulegng zmianie
jedynie w niezbednym zakresie i bez
uszczerbku dla Twoich praw. W takim
przypadku zmieniong Umowe udostepnimy
online i postaramy sie poinformowaé Cie o
zmianach (poprzez wystanie Ci informacji o
zmianach w Gwincie i prosbe o akceptacje
zmian).

21.2 Zmiany w Umowie wchodzg w zycie w
ciggu 30 dni od ich ogtoszenia online. W tym
okresie  zapraszamy, w razie pytan
dotyczacych zmian zapraszamy do kontaktu
pod adresem legal@cdprojektred.com.

21.3 Jezeli nie wyrazasz zgody na te zmiany
(niezaleznie od tego, czy dates nam o tym
zna¢ mailowo), niestety musimy prosi¢ Cie o
zaprzestanie korzystania z Gwinta. Mamy
nadzieje, ze to rozumiesz — aby Gwint dziatat
prawidtowo, wszyscy uzytkownicy muszg
korzystac z niego na takich samych zasadach.
Z tego wzgledu zachecamy do kontaktu w
razie jakichkolwiek pytan lub watpliwosci.

zrobimy, umiescimy zmieniong Umowe
online, a jej wejscie w 2ycie nastgpi
zazwyczaj po pewnym, rozsgdnym czasie.

Jezeli masz jakie$ pytania dotyczgce zmian,
skontaktuj sie z nami pod
adresem: legal@cdprojektred.com.



mailto:legal@cdprojektred.com
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